MondoWrite

DEL CAOS A UN MUNDO ORDENADO

Guia del usuario

Todo MondoWrite, paso a paso: el lienzo, la Biblia, el Esquema, el
Manuscrito, el Guion, la IA opcional y las exportaciones, hasta el
libro en rustica listo para imprimir.

Version 1.33.0 + noviembre de 2026



Indice

Bienvenido a MlondoWrite
Un solo contenido, cuatro vistas
Los principios de la app

Como leer esta guia

Instalar y actualizar
Descargar la app
Actualizaciones

La version para navegador

Primeros pasos
La pagina de los proyectos
Tu perfil de autor
Crear un proyecto
Abrir o quitar un proyecto
Probar con un ejemplo
Importar

La barra superior

Tu recorrido
El arquitecto: planificarlo todo antes de escribir
El jardinero: escribir primero, estructurar después
El proyecto en desarrollo: la Biblia y el dosier
El autor de series
La reescritura: partir de un texto existente
La novela documentada: primero la investigacion

El autor nomada: iPhone, iPad, computadora

El lienzo
Crear una tarjeta
Los tipos de tarjeta
Cambiar el tipo: la barra
Escribir en una tarjeta

Mencionar otra tarjeta: @

MondoWrite - Guia del usuario

10
10
12

13
13
13
14
14
14
15
15

16
16
17
18
19
19



MondoWrite - Guia del usuario

Unir con hilos 19
Mover, ensanchar, ampliar 21
El menu --- de una tarjeta 22
Imagenes, enlaces y documentos 22
Los marcos 23
Seleccionar varias tarjetas 24
Organizar el lienzo 25
Filtrar y buscar 26
Deshacer, eliminar, la papelera 27
Pendientes 27
La Biblia 29
Elindice 29
La portada del proyecto 29
La ficha de un personaje 31
Proponer un nombre 32
El asistente de personaje 32
El mapa de relaciones 33
Las cifras bajo cada ficha 34
Las demas fichas 34
El Esquema 36
Las plantillas 36
Mis plantillas 37
Colocar las escenas 38
Los capitulos 39
Lista, fichas, cronologia 39
El Manuscrito 41
La cinta del relato 41
La columna de las escenas 42
La pagina 42
Dividir una escena, empezar un capitulo 43
Las paginas del libro 43
El estado de una escena 43
El punto de vista 44



MondoWrite - Guia del usuario

Las versiones de una escena 44
Las notas al pie 44
Los comentarios 44
Los sinédnimos 44
Estadisticas y objetivos 45
Crear una tarjeta mientras escribes: /Nombre 46
El Congelador 46
Los paneles 46
El corrector ortografico 47
El modo concentracién 47
La tipografia al escribir 47
Buscary reemplazar 48
Ir a una pagina, una escena, un capitulo 48
Paleta de comandos 48
Escuchar tu texto 49
Revisar el texto 49
Las estadisticas del proyecto 50
Escribir desde la tarjeta 51
Los textos sin tarjeta 51
El Guion 52
Pasar a guion 52
El editor 52
El autocompletado 53
La columna de las escenas y «En esta escena» 53
Portaday opciones 54
Estadisticas, Congelador y modo concentracién 54
Revisar el guion 55
Filtrar por personaje 55
Las revisiones 56
Las estadisticas del guion 57
La escaleta de un guion 59
Una escena en su tarjeta 60
La IA, opcional 61
Conectar un servicio 61



Lo que puede hacer la IA
Releer, ordenary buscar con la IA
El modo Taller

Un asistente externo (MCP)

Exportar y publicar
El manuscrito
El libro en rustica (KDP)
El guion
La Biblia

El lienzo

Tus archivos
La carpeta de un proyecto
Copias en Markdown y versiones
Sincronizar entre dispositivos
Editar fuera de MondoWrite
Las copias de seguridad automaticas

Si falla el guardado

Ajustes y apariencia
El modo oscuro
Con el dedo

En el iPhone

Atajos de teclado
En todas partes
Lienzo

Texto (tarjetas, Biblia, manuscrito)
Manuscrito

Guion

Preguntas frecuentes

MondoWrite - Guia del usuario

62
63
64

65

67
67
68
69
71

72

73
73
73
73
74
75
75

76
77
77

77

80
80
80
81
81

81

82



MondoWrite - Guia del usuario

CAPIiTULO 1

Bienvenido a MondoWrite

MondoWrite es un taller de escritura para novelistas y guionistas a quienes les gusta construir
su historia antes de escribirla. Empiezas soltando tus ideas en cualquier parte, las relacionas,
las ordenas poco a poco y luego escribes. De ahi su lema: del caos a un mundo ordenado.

Un solo contenido, cuatro vistas

Tu proyecto es un Unico conjunto de tarjetas y de textos. Las cuatro vistas de la barra superior son cuatro
maneras de leerlo: nunca se copia nada de una a otra.

Vista Para qué sirve
Lienzo La pizarra libre donde nacen las ideas: tarjetas que sueltas, unes con hilos y agrupas en marcos.
Biblia Las fichas de tu mundo (personajes, lugares, tramas, temas...), ordenadas solas por tipo, con la

portada del proyecto en cabeza.

Esquema El orden del relato: plantillas (tres actos, Save the Cat...) en las que colocar las escenas, capitulos y
una cronologia.

Manuscrito  El texto, escena a escena, maquetado como un libro. En un proyecto de guion, esta vista se convierte
en Guion, y el Esquema en Escaleta, que lista las escenas en el orden del guion.

Una escena creada en el Esquema tiene enseguida su tarjeta en el lienzo; un personaje escrito en el guion
tiene su ficha en la Biblia; el texto escrito en una tarjeta Escena es el texto del Manuscrito.

Los principios de la app
e La estructura surge, no se configura. Ningiin campo obligatorio, ningtn formulario que rellenar: una
tarjeta nace «Idea» y se convierte en Personaje, Lugar o Escena cuando tu lo decides.

e Bastan tres gestos: escribir (para crear y redactar), tirar de un hilo (para relacionar), soltar (una imagen,
un enlace, un archivo).

e Tus textos son tuyos: todo se guarda en una carpeta de archivos Markdown, legibles con cualquier editor
de texto. Sin cuenta, sin servidor.

e LalIA esopcionaly solo hace preguntas y propuestas. Nunca escribe en tu lugar.

e Raton, dedo o teclado: cada accién tiene un camino para cada uno. La app existe en espafiol, francés e
inglés, en claro y en oscuro.

Cémo leer esta quia

Las capturas muestran el proyecto de ejemplo que viene con la app, Caperucita Roja de Charles Perrault
(1697), ilustrado con los grabados de Gustave Doré. Los nombres de los botones se escriben asi. Los atajos se
dan para Windows y Linux con | Ctrl ; en un Mac, usa ' % | (Cmd) en su lugar.
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CAPiTULO 2

Instalar y actualizar

Descargar la app

MondoWrite es una aplicacion de escritorio para macOS, Windows y Linux. Los instaladores se publican en la
pagina de versiones del proyecto: github.com/sebastienpiconnier/MondoWrite/releases. Toma la Ultima
versién y luego el archivo de tu sistema:

Sistema Archivo

Mac con chip Apple (M1y MondoWrite x.y.z aarch64.dmg
posteriores)

Mac con procesador Intel MondoWrite x.y.z x64.dmg

Windows MondoWrite Xx.y.z x64-setup.exe (oel .msi)

Linux .AppImage (cualquier distribucion), .deb (Debian, Ubuntu)o .rpm
(Fedora)

En un Mac, abre el .dmg y arrastra MondoWrite a la carpeta Aplicaciones. En Windows, ejecuta el instalador.
En Linux, haz ejecutable el AppImage o instala el paquete de tu distribucién.

CONSEJO

Si macOS se niega a abrir una app descargada fuera de la App Store, haz clic derecho en MondoWrite en
Aplicaciones, elige Abrir y confirma. Windows puede mostrar un aviso de SmartScreen: Mas informacion
y luego Ejecutar de todas formas.

Actualizaciones

Aliniciarse, la app comprueba (como mucho una vez al dia) si se ha publicado una versién nueva. Si es asi, un
aviso lo dice: Actualizar descarga e instala la version nueva, después de guardar tu proyecto; MondoWrite se
reinicia solo. Novedades abre la pagina de la version, Mas tarde cierra el aviso.

También puedes comprobarlo tu: Ajustes, seccion Actualizaciones, Buscar actualizaciones (también en
Acerca de MondoWrite). La casilla Buscar actualizaciones al iniciar desactiva la comprobacién automatica.
Nunca se instala nada sin tu consentimiento.

La version para navegador

MondoWrite también funciona en un navegador web, para descubrir la app. Los proyectos se guardan
entonces en el almacenamiento del navegador, no en una carpeta: para trabajar de verdad, usa la app de
escritorio.


https://github.com/sebastienpiconnier/MondoWrite/releases
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CAPiTULO 3

Primeros pasos

La pagina de los proyectos

MondoWrite siempre se abre en la pagina de los proyectos. Alli te espera un saludo: te da los buenos dias
segun la hora, con tu nombre si figura en tu perfil, y te propone retomar el ultimo proyecto que abriste (o te
dice cuantos dias han pasado). Debajo, dos columnas: Tus proyectos (los que has abierto en este dispositivo)
a un lado, Proyecto nuevo y Grandes ejemplos al otro.

N/ MondoWrite

& DEL CAOS A UN MUNDO ORDENADO

1)

Buena tarde. ¢{Una idea en mente? Déjala aqui.

Tus proyectos Proyecto nuevo
AUn no hay proyectos. Crea el primero o prueba con un El mismo lienzo, la misma biblia: solo cambia el taller de
ejemplo. escritura. Podras cambiar mas adelante.

Titulo provisional
Importar...
El faro de los ausentes

Escribes...

@ Una novela O Un guion

Lienzo, biblia, esquema y Escaleta, formato de cine
un manuscrito escrito estandar, paginas y
escena a escena. minutos.

Crear el proyecto Probar con un ejemplo

¢Por dénde empezar?

Tu nombre y tus datos de contacto iran en tus portadas y tus

exportaciones. Completar mi perfil

La pagina de los proyectos la primera vez que abres la app.

Tu perfil de autor

Rellena de una vez por todas la ventana Tu, el autor, que se abre con Editar mi perfil... en los Ajustes (y,
mientras tu perfil esté vacio, con Completar mi perfil bajo Proyecto nuevo): nombre, apellidos, seudénimo
(opcional: el nombre con el que firmas tu obra, si no es el tuyo), correo electrénico, teléfono, direcciony, si
quieres, tu Trayectoria y tu Filmografia o publicaciones (una obra por linea). Estos datos se quedan en tu
dispositivo, nunca en un proyecto. Sirven para:

e firmar tus exportaciones (el seudonimo si lo hay, si no, nombre y apellidos);

e rellenar con tus datos de contacto la portada del manuscrito exportado;

e rellenar la portada de cada guion nuevo;

e escribir la pagina «Sobre el autor» de los documentos que envias (Biblia), con tu trayectoria y tus obras.
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Tu, el autor

De una vez por todas: tu nombre y tus datos de contacto iran en la
portada de cada guion nuevo y en la pagina de cortesia del
manuscrito exportado. Se quedan en este dispositivo, nunca en un

proyecto.
Nombre Apellidos

Charles [Perramt J
Seudénimo Correo electrénico

Opcional: el nombre con el que firmas
tus obras, si no es el tuyo.

Teléfono

Direccién

Trayectoria

Unas lineas: de donde vienes, que has escrito, qué te
lleva a este proyecto

Opcional: para la pagina «El autor» de los dosieres que envies (Biblia).

Filmografia o publicaciones

Una obra por linea: titulo, ano, cadena o editorial

La ventana «Tu, el autor».

Los Ajustes muestran luego tu nombre de autor; Editar mi perfil... vuelve a abrir la ventana, tanto desde la
pagina de los proyectos como desde un proyecto abierto. La ventana de exportacion de la Biblia también lleva
alli, para completar la pagina «Sobre el autor» de un documento.
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MondoWrite =

¥ L DEL CAOS A UN MUNDO ORDENADO

Buena tarde, Charles. ;Volvemos a «Caperucita Roja»?

Tus proyectos Proyecto nuevo

Retomar donde lo dejé escritura. Podras cambiar mas adelante.

El mismo lienzo, la misma biblia: solo cambia el taller de
Caperucita Roja - Lienzo

Titulo provisional

Caperucita Roja El faro de los ausentes

Novela - abierto el 8 nov 2026

Escribes...

@ Una novela () Un guion

Lienzo, biblia, esquema y Escaleta, formato de cine
un manuscrito escrito estandar, paginas y
escena a escena. minutos.

Crear el proyecto Probar con un ejemplo

¢Por dénde empezar?

Importar...

El saludo y el proyecto de ejemplo en la lista.

El ultimo proyecto abierto tiene, al principio de la lista, un botdon Retomar donde lo dejé: vuelve a abrir el
proyecto en la vista donde lo dejaste y, en el Manuscrito o el Guion, en la misma escena, con el cursor en su
sitio. Esa posicién se queda en tu dispositivo (no se escribe en el proyecto): en otro dispositivo, el proyecto
tiene la suya. En cuanto tienes seis proyectos o mas, la lista gana un campo de busqueda (titulo o nombre de
la carpeta), un orden (Ultima apertura, Nombre, Tipo) y, si tienes novelas y guiones, un filtro Mostrar: Novelas
o Guiones. El orden y el filtro se guardan para la préxima vez.

Crear un proyecto

c En Proyecto nuevo, escribe un Titulo provisional (podras cambiarlo).
e Elige Una novela o Un guion. El lienzo y la Biblia son los mismos; solo cambian el taller de escrituray el

vocabulario. Podras cambiar mas adelante.

e Haz clic en Crear el proyecto y elige la carpeta donde guardarlo (con iCloud o una carpeta en la nube, se
crea alli directamente, en una carpeta con su nombre). Un proyecto es una carpeta: ponla donde quieras,
también en iCloud Drive, Dropbox u OneDrive.

CONVIENE SABER

Si la carpeta elegida ya contiene un proyecto de MondoWrite, la app lo abre en lugar de sobrescribirlo.
Crear nunca sobrescribe nada.

Abrir o quitar un proyecto

Haz clic en un proyecto de la lista para abrirlo. Si la apertura tarda (un proyecto de iCloud abierto por primera
vez en el dispositivo, cuyos archivos siguen llegando), una ventana muestra como avanza. Abrir una carpeta...
abre un proyecto que aln no esta en la lista (copiado desde otra computadora, por ejemplo). El boton -« junto
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a un proyecto propone Ocultar de la lista (no se toca ninguin archivo; Proyectos ocultos lo hace volver) y, en
rojo, Eliminar el proyecto..., que pide confirmacion: sus archivos se borran, en todos tus dispositivos si esta en
iCloud. Exportalo antes en .zip si quieres conservar una copia.

Probar con un ejemplo

Probar con un ejemplo crea el proyecto Caperucita Roja sin preguntar nada (en iCloud o en tu carpeta en la
nube si tienes una; si no, en Documentos > MondoWrite en una computadora): personajes, lugares, escenas
relacionadas, un esquema en dos capitulos, el texto completo del cuento y tres grabados de Doré. Es la mejor
manera de descubrir la app. Se abre una Visita guiada de seis pasos; sigue disponible en los Ajustes.

Grandes ejemplos, en la pagina de los proyectos, propone obras de dominio publico mas completas,
ilustradas, con su biblia, su esquema y su texto: El conde de Montecristo (novelay serie) y El sabueso de los
Baskerville (novela y largometraje), en francés y en inglés. Se descargan desde mondowrite.app (necesitas
conexion): Descargar trae el proyecto, comprueba que es el anunciado y lo abre como un proyecto importado
(en una computadora, eliges la carpeta donde guardarlo). Los ejemplos en otro idioma se pliegan bajo En otros
idiomas.

‘A\ ‘7 ot
< Proyectos R./ IOII(IO‘ rite Esquema Biblia Manuscrito Guardado Exportar [? Q

L Caperucita Roja

t

Doble clic o clic derecho para escribir - Tira de un hilo desde un borde - / o la etiqueta para transformar

PASO 1DE 6 - LIENZO

Suelta tus ideas sin orden

Doble clic, clic derecho o el botdn «Tarjeta nueva»: nace una tarjeta.
Mantén pulsada una tarjeta para levantarla y moverla. Escribe / al
principio de una linea para convertirla en personaje, lugar, escena... Tira
de un hilo de una tarjeta a otra y ponle nombre («hermana de»,

«transcurre en»). +

k) [
2} Marco 88 organizar Y Filtrar %o } o

La visita guiada presenta cada vista en unas lineas.

Importar

Importar..., en la pagina de los proyectos, crea un proyecto a partir de un archivo existente:

e Word ( .docx ), Markdown ( .md ) o texto ( . txt ): un proyecto de novela. Se reconocen los capitulos
(titulos de Word, «Capitulo 3», nimeros solos, saltos de pagina), los separadores como * * * dividen las
escenas, y un titulo y un «por Fulano» al principio se convierten en el titulo del proyecto. Un prélogo o un
epilogo de una sola escena se convierte en una pagina del libro.

10
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e Fountain ( . fountain ) o Final Draft ( . fdx ): un proyecto de guion, con sus tarjetas Escena, Personaje y
Localizacion. Un archivo de texto con al menos dos encabezados de escena (INT., EXT.) también se lee
como un guion.

e PDF ( .pdf ): un guion si contiene encabezados de escena; si no, una novela. En un guion, cada elemento
se reconoce por su sangria (encabezado de escena, accién, personaje, acotacion, dialogo, transicion); se
quitan los numeros de pagina y los (MORE) y (CONT’D) afadidos por el programa de origen, y una réplica
cortada por un salto de pagina se vuelve a unir. En una novela, los parrafos se encuentran por la sangria de
su primera linea, los titulos por su mayor tamano, y se dejan aparte los titulillos, los nUmeros de paginay
las letras capitulares. Un PDF escaneado (imagenes, sin texto) no puede importarse. Relee el resultado: un
PDF conserva la maquetacion, no la estructura original.

¢ Proyecto de MondoWrite ( .zip ): un proyecto exportado con Exportar > Proyecto completo (.zip) vuelve
a abrirse tal como estaba, imagenes y PDF incluidos.

e Proyecto de Scrivener ( .scriv, o comprimido en .zip ): una novela, o un guion si esta escrito en modo
guion. En Mac, elige el .scriv ; en Windowsy Linux, el archivo .scrivx que contiene. Si el proyecto no
puede leerse, comprimelo (clic derecho, Comprimir) y elige el .zip . Una ventana lista entonces las
carpetas de la carpeta Binder: el Borrador (Draft) se importa siempre; desmarca las que no quieras.

o Borrador: capitulos y escenas en el orden del Binder; cada documento conserva su titulo (sin «Capitulo
1 -»), su sinopsis y su estado («To Do» pasa a Por escribir, «First Draft» a Borrador, «Revised Draft» a
Revisada, «Final Draft» y «Done» a Terminada); un documento dividido por * * * da varias escenas.
Los comentarios y las notas al pie (del inspector o escritos en el texto) se quedan en su sitio; las
imagenes del texto se convierten en tarjetas Imagen vinculadas a la escena.

o Personajes y lugares: una ficha de la Biblia por documento; una ficha de plantilla rellenada
(«Character Sketch», «Setting Sketch») completa los campos de la ficha, una que nunca se rellené se
deja de lado. Una lista de personajes en un solo documento (un titulo «<NOMBRE - frase gancho» por
personaje, seguido de lineas como «Edad: ...», «Profesion: ...») da una ficha por personaje, con su frase
gancho; los de una parte «Personajes principales» se marcan como principales.

o Investigacion y demas carpetas: un marco por carpeta en el lienzo; un PDF se convierte en tarjeta
Documento, una imagen en tarjeta Imagen, una pagina web en tarjeta Enlace, un texto en tarjeta Idea.

o Palabras clave: una tarjeta cada una (Personaje, Lugar o Tema cuando la palabra clave esta bajo
«Characters», «Locations» o «Themes»), unida con un hilo a cada escena que la lleva. Una palabra
clave que nombra a un personaje de la Biblia («Ethan» para «Ethan Moreau») se une directamente a
esa ficha. Una etiqueta renombrada «POV» da a cada escena su punto de vista; renombrada de otra
forma («Trama»...), da tarjetas Trama unidas a sus escenas.

o Notas de documento: una linea va a la sinopsis si esta vacia; una nota més larga se convierte en una
tarjeta Idea unida a la escena. Los marcadores y los enlaces internos se convierten en hilos.

o Instantaneas: cada una se convierte en una version de su escena (Versiones de la escena...), con su
titulo y su fecha; puedes leerla, compararla o volver a ella.

o Paginas del libro: un documento titulado Dedicatoria, Epigrafe, Agradecimientos, Créditos o Sobre el
autor (o sus titulos ingleses) se convierte en la pagina del libro correspondiente, esté donde esté.

o Historial de escritura: las palabras escritas cada dia pasan a las estadisticas, y tu racha de escritura
continua.

o Guion (modo guion de Scrivener): cada elemento se reconoce por su maquetacion (encabezado de
escena, accion, personaje, acotacion, dialogo, transicion) y el guion se escribe en formato estandar,
numeros de escena incluidos; personajes y localizaciones reciben sus tarjetas, y una ficha de la
carpeta de personajes completa al personaje del mismo nombre. La portada de Scrivener no es mas
gue una plantilla: MondoWrite hace la suya.

11
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o Un proyecto de Scrivener 2 (Mac) o 1 (Windows) no se importa: abrelo antes en Scrivener 3, que lo
actualiza.

Después de la importacidn, un aviso dice lo que se ha traido, y Lo que no se ha traido, lo que se ha
quedado fuera (estados inventados, etiquetas de color, sonido y video, papelera...). El proyecto de
Scrivener nunca se modifica.

Una importacion siempre va a una carpeta vacia: nunca sustituye a un proyecto existente.

La barra superior
Una vez abierto un proyecto, la barra superior retine todo lo que usas en todas partes:

e alaizquierda, < Proyectos, que guarday vuelve a la lista;

e ¢l titulo del proyecto, que se edita con un clic;

e lascuatrovistas (Ctrl 1 a 4);

e ¢l estado del guardado (Guardado, Sin guardar, Guardando...): un clic guarda enseguida, como  Ctrl | S ;

e Exportar; Pendientes (la marca de verificacién, con el nimero de cosas que esperan); la lupa de busqueda
(ctrl | F); Ajustes; y el boton IA si has conectado una.

GUARDAR

Nunca necesitas guardar: la app lo hace sola, menos de un segundo después de tu ultimo cambio. Un clic
en el estado del guardado, o ctrl | S |, fuerza un guardado inmediato.

Cuando falta espacio (un iPad en horizontal), la barra se queda en una sola linea para dejar la altura a tu
trabajo: Proyectos conserva solo su flecha, Exportar se convierte en un icono y el estado del guardado se
reduce a un punto mientras no esta guardado. Las vistas solo pasan bajo el logotipo si eso no basta, en vertical
por ejemplo. La duracién y las paginas de un guion estan en la vista Guion.

12
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CAPIiTULO 4

Tu recorrido

No hay un orden correcto: toma MondoWrite por el extremo que te convenga. Aqui tienes siete
recorridos, del mas planificado al mas libre. Elige el tuyo y deja lo demas de lado hasta que lo
necesites.

Para cada recorrido, la tabla muestra las vistas que cuentan desde el principio (e) y las que te ayudaran mas
tarde (o).

Recorrido Lienzo Biblia Esquema Manuscrito o Guion
El arquitecto ° ° ° ¢

El jardinero o o o °

El proyecto en desarrollo o °

El autor de series ° ° o °

La reescritura o o ° °

La novela documentada ° ° o o

El autor némada ° o °

El arquitecto: planificarlo todo antes de escribir

Para quienes quieren conocer el final antes de la primera linea.
1. En el lienzo, vacia tu cabeza: una idea por tarjeta, sin orden. Luego conviértelas en Personajes, Lugares,
Tramas, Escenas con /.

2. En la Biblia, da a tus personajes principales su motor (Quiere, Necesita, Herida, conflicto interior) y a
cada trama su pregunta dramatica.

3. En el Esquema, elige una plantilla (tres actos, Save the Cat, viaje del héroe) y coloca cada escena en su
casilla.

4. Organizar, en el lienzo, muestra entonces toda la estructura de un vistazo.
5. Escribe en el Manuscrito, escena tras escena, en el orden del Esquema.

6. Relee con Revisar y luego exporta.

DEJALO PARA MAS TARDE

Al principio: la exportacién de la Biblia.

El jardinero: escribir primero, estructurar después

Para quienes descubren su historia escribiéndola.
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. Abre enseguida el Manuscrito y escribe. | Intro dos veces en una linea vacia divide la escena; tres veces

abre un capitulo nuevo.

. Escribe @ | para mencionar a un personaje o un lugar: su tarjeta se crea si no existe. Los nombres que

vuelven sin tarjeta aparecen en Revisar, con Crear la tarjeta.

. La Biblia se llena sola: bajo cada ficha, las escenas donde aparece.

. Mas tarde, el Esquema sin plantilla muestra el orden de tus escenas; una plantilla te ayuda entonces a

comprobar el ritmo.

. Lo que cortas va al Congelador: nada se pierde.

DEJALO PARA MAS TARDE

Las fichas que rellenar y el asistente de personaje: te serviran en la reescritura.

proyecto en desarrollo: la Biblia y el dosier

Para quienes tienen que convencer antes de escribir: una editorial, una productora, una comision de ayudas.

1.

Rellena la portada, primera pagina de la Biblia: logline, tagline, etiquetas, nota de intenciones. Hazme
preguntas hace una pregunta por cada campo vacio.

. Marca a tus personajes principales con la estrella; dales una frase gancho, un motor y un arco.

. Construye el mundo y la estructura: lugares, grupos, reglas, tramas y, para una serie, los episodios y

Escribir la serie.

. Mira las preguntas sobre la historia en Revisar.

5. Exportar > Biblia... para otra persona: elige el aspecto, vigila el nimero de paginas, afade la pagina «Sobre

El

1.

el autor» y, si quieres, las primeras paginas como anexo.

DEJALO PARA MAS TARDE

El Esquemay el Manuscrito, hasta que firmes el contrato.

autor de series

Crea un proyecto de Guion, elige el formato en la portada y luego rellena Escribir la serie (universo, antes
del piloto, mecanica, la pregunta de la temporada) o Escribir la pelicula (nota de direccion, viabilidad).

. En la escaleta, + Episodio nuevo convierte tu guion en una serie: nombra la temporada y cada episodio alli

mismo, y dale a cada uno su sinopsis.

. El cuadro de las tramas, en la exportacién de la Biblia, muestra qué tramas viven en qué episodios.
. Escribe cada episodio en la vista Guion (Escribir el episodio, en el menu --- del episodio en la escaleta).
. Revisar te dice si el piloto es demasiado corto o demasiado largo para su formato.

. Exporta la biblia de la serie para una productora, con las primeras paginas del piloto como anexo.

La reescritura: partir de un texto existente

Para quienes ya tienen un manuscrito o un guion escritos en otro lugar.

1.

En la pagina de los proyectos, Importar... (Word, Markdown, texto, Fountain, Final Draft, Scrivener):
capitulos, escenas, personajes y localizaciones se convierten en tarjetas.
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2. Organizar el lienzo para ver capitulos y escenas de un vistazo.

3. Revisar detecta los nombres escritos de dos maneras y los personajes sin tarjeta; la ventana Estadisticas
muestra quién esta presente y quién se cruza con quién.

4. Da a cada escena un estado (borrador, por revisar, terminada) y resalta los pasajes «por revisars.

5. Buscar y reemplazar, o Renombrar en todas partes... desde el menu de una tarjeta.

La novela documentada: primero la investigacion

Para una novela histérica, una investigacion, un mundo por inventar.
1. Pega enlaces, imagenes y PDF en el lienzo: cada uno se convierte en una tarjeta, con su ficha de fuente
(autor, fecha, lo que me quedo de ella, fiabilidad).

2. Coloca las tarjetas del mundo: Acontecimiento para la cronologia, Regla para sus leyes, Grupo para las
familias y las instituciones, Objeto, Secreto.

3. Indica la Certeza de cada ficha: establecido, provisional, por explorar.

4. Tus fuentes se quedan en «Para ti»: nunca en un documento que envias.

El autor nédmada: iPhone, iPad, computadora

1. Sincroniza tus proyectos por iCloud Drive (ver Tus archivos).

2. EneliPhone, el + del lienzo captura una idea al vuelo: la tarjeta se abre en pantalla completa, escribes y la
cierras; el Manuscrito permite escribir unas lineas.

3. EneliPad o en la computadora, encuentras esas tarjetas en el lienzo y las ordenas con calma.

4. El Modo concentracion apaga todo lo que rodea la pagina mientras escribes.
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CAPiTULO 5

El lienzo

El lienzo es una gran pizarra sin bordes. En él sueltas tarjetas, las unes con hilos, las agrupas en
marcos. Es el lugar del caos fértil.

MondoWrite
< Proyectos 3‘\/\ Esquema Biblia Manuscrito Guardado Exportar [? Q =
. + Caperucita Roja
Doble clic o clic derecho para escribir - Tira de un hilo desde un borde - / o la etiqueta para transformar
I . I EEmm
L] |
EEEN

e 2} Marco 88 organizar Y Filtrar | %\ Hilos v Seleccion S &

El lienzo del proyecto de ejemplo: personajes e imdgenes arriba, lugares en el centro, escenas abajo, unidos por hilos con
nombre.

Para desplazarte, arrastra el fondo o desliza dos dedos sobre un trackpad (la rueda del raton también sirve,
con Mayus parair de lado). Para hacer zoom, pellizca el trackpad o la pantalla, o mantén ctrl mientras giras
la rueda: el zoom funciona también sobre una tarjeta, incluso con los dos dedos encima. Una tarjeta cuyo texto
se desplaza conserva el gesto mientras le quede texto por desplazar. Con un raton, puedes recuperar el zoom
con larueda: en los Ajustes, en Rueda y trackpad (lienzo), elige Hacer zoom (como antes). Los botones +, -y
el del marco, abajo a la derecha, acercan, alejan y muestran toda la pizarra. El minimapa, arriba a la derecha,
muestra donde estas; cada tipo de tarjeta tiene alli su color.

Crear una tarjeta

Hay cuatro maneras de crear una tarjeta, para el raton, el dedo y el teclado:

e un doble clic en el fondo, o un clic derecho;
e el botdén Tarjeta nueva, abajo a la izquierda;

e latecla N, cuando no estas escribiendo en una tarjeta.
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La tarjeta nace donde has hecho clic, nunca encima de otra. El cursor esta en su titulo; Intro pasa al texto de
la tarjeta.

La flecha a la derecha de Tarjeta nueva abre la lista de todos los tipos: una tarjeta vacia, un personaje, un
lugar, una escena, una trama, un grupo, un objeto, un acontecimiento, una regla, un secreto, un tema, una
pregunta, una imagen (foto libre o imagen del dispositivo), un enlace o un documento PDF.

Idea
Una tarjeta vacia (tecla N)

® Personaje

® Lugar

® Escena

® Trama

® Grupo

® Objeto e

® Acontecimiento

® Regla

Lam

® Secreto
® Tema

® Pregunta

Imagen...
Foto libre o imagen del dispositivo

Enlace
Pega o escribe una direccion
Documento...

® Un PDF del dispositivo. con la vista

° 7} Marco 88 organizar b

El menu «Tarjeta nueva».

Los tipos de tarjeta

Tipo Lo que representa

Idea Eltipo de partida: una nota suelta, que se convertird en otra cosa o seguira siendo una
idea.

Personaje Una persona de la historia, con su ficha, su motor y su arco en la Biblia.

Lugar (Localizacion en Un escenario, con su época, su ambiente, lo que ocurre en él.

un guion)

Escena Una escena del relato. Su texto es el del Manuscrito o del Guion.

Trama Una linea argumental (principal, secundaria, romantica...) con su pregunta dramatica.

Grupo Una familia, un clan, una empresa, una banda: lo que quiere, como funciona, sus medios.
Sus miembros son los personajes unidos a él por un hilo.

Objeto Una cosa que cuenta en la historia: de donde viene, para qué sirve, lo que simboliza,

donde esta.
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Acontecimiento

Regla

Secreto

Tema
Pregunta

Imagen, Enlace,
Documento

MondoWrite - Guia del usuario

Algo que ocurrié, a menudo antes del relato: cuando, lo que cambid, lo que se cuenta de
ello.

Una regla del mundo (una magia, una ley, una costumbre): a qué se aplica, sus
excepciones, lo que cuesta, lo que le pasa a quien la infringe.

Lo que algunos ocultan: la verdad, lo que esta en juego, las pistas sembradas, cuandoy
como estalla. Quienes lo saben son los personajes unidos a él por un hilo.

Unaidea que atraviesa la historia.
Algo que explorar mas tarde. Las preguntas se retinen en «Por explorar».

Tus fuentes: una imagen, una pagina web, un PDF, con autor y fecha.

Cambiar el tipo: la barra

Escribe | / | al principio de una linea del texto de la tarjeta (o en un titulo vacio): se abre el ment Convertir en....
Elige con las flechas e | Intro , 0 con el raton. Con el dedo o el ratén, también puedes tocar la etiqueta del tipo,
arriba a la izquierda de la tarjeta. Cambiar el tipo no pierde nada: el texto y los hilos se quedan.

Len el

~
® IDEA ' et
El lefador » IDEA o
' El lenador
£ 1
COMVERTIR EN... Corta lefia con su hermand.
® Idea Ha visto pasar a mEl Lo
: e
® Personaje e o
® Lugar CITAR UNA TARJETA
® Escena @ ElLobo Personaje
® Trama
i El Labay
® Grups g Caperucila Imagen
o G Reja an el
i boequa
® Aconlecimianto
Regl Lipaar:sl Lasjete nueva
® Regla Lo | LI
@ Secrelo
8 Tama
® Pragunta
& Imagan .
«@» propone las tarjetas del proyecto.
® Enlace
® Documento

«/» abre el mend de los tipos.

18



MondoWrite - Guia del usuario

Escribir en una tarjeta

El texto de una tarjeta se formatea como en un procesador de textos ligero. Selecciona un pasaje: una
pequeia barra propone negrita, cursiva, tachado, titulo, lista, casilla y cita, y después lo que puedes hacer con
el pasaje (crear una ficha, nota, sinonimos, Comentar, Congelador, segun el texto). En el iPad solo conserva
estas acciones sobre el pasaje; en el iPhone no hay barray el menu de i0S queda solo. También puedes
escribir en Markdown, que se convierte en formato a medida que escribes: **negrita**, *cursiva*, #
Titulo, - lista, [ ] paraunacasilla. Un texto en Markdown pegado se formatea igual. En el texto de una
escena (el Manuscrito, la tarjeta Escena ampliada), una raya al principio de linea sigue siendo una raya de
didlogo: empieza alli una lista con *

Una tarjeta cuyo texto supera cierta altura se pliega, con Mas detalles para desplegarla; se queda abierta
mientras escribes.

Mencionar otra tarjeta: @

Escribe @ (o [[ , como en Obsidian) seguido del principio de un nombre: aparece la lista de las tarjetas del
proyecto. Elige una: su nombre se inserta como mencion, y se tira solo un hilo entre las dos tarjetas. Si la
tarjeta alin no existe, Crear «...» la crea al momento. También funciona en el texto de una ficha de la Biblia y
en una tarjeta ampliada.

Una mencion sigue a su tarjeta: si renombras la tarjeta, el nombre cambia alli donde se la menciona; si la
eliminas, la mencién vuelve a ser texto normal.

B IDEA
El lefador

Corta lefia con su hermano.
Ha visto pasar a @El Lobo
esta manana,

Winculada & El Lol

La mencion «El Lobo».

Unir con hilos

Pasa el puntero por encima de una tarjeta: aparece un punto en el centro de cada borde. Arrastra desde uno
de ellos hasta otra tarjeta (a cualquier parte de la tarjeta): un hilo las une. Haz clic en el hilo para darle una
etiqueta, la naturaleza del vinculo: «<madre de», «transcurre en», «<sospecha de»... Estas etiquetas vuelven a
aparecer en la Biblia (Vinculada a) y en el mapa de relaciones. Para quitar un hilo, haz clic en ély luego en
Desvincular.
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Un hilo también tiene su ficha. En la Biblia, toca una tarjeta bajo Vinculada a: se abren tres casillas bajo la

lista, Su historia, Lo que esta en juego entre ellos y Como evoluciona. Un punto sefiala los hilos que tienen
ficha. Lo que esta en juego entre dos personajes acompafa a su relacion en el dosier de presentacion. Para
quitar el hilo, usa Desvincular de «...» al pie de esa ficha.

® PERSONAJE
Caperucita Roja

La nina més bonita del
pueblo. Su abuela le mandd
hacer la caperucita roja que
le da sunombre.

Vinculada a La Abuela, La Madre,

madre de
® PERSONAJE

La Madre

Ha hecho tortasy mandaasu = viveen —

hija sola a través del bosque.

Vinculada a Caperucita Roja, 1 pu

manda a su hija

L

Doble clic o clic derecho para escribir - Tira de un hilo desde un borde - / o la etiqueta para transformar

@ PERSONAJE

El Lobo

«El compadre Lobo». Habla
con dulzura y sabe imitar las
voces

Vinculada a Gaperucita Roja, La A

© Lucar
El pueblo

La casa de la Madre, donde se
hacen las tortas.

Vinculadaa La Madre, Latorta y el

~ devoraa -|

@ PERSONAJE
La Abuela

Esté enfermay guarda cama.
Adoraa su nieta.

© LucAr
El bosque

Hay lenadores trabajando en
6L. Lo cruzan dos caminos: el

ms corto y el m4s largo,

Vinculada a El encuentro en el bos.

Vinculada a Caperucita Roja, El Lo \

<

Hilos con nombre.

® TRAMA

La carrera de los dos
caminos

Escribe... ( para transformar

la tarjeta, @ para citar otra)

Vinculada a £l encuentro en el bos,

|

® A
La ingenuidad

La nifia no sabe que es
peligroso pararse a escuchar
aunlobo.

Vinculada a El encuentro en el bos,

A

® LUGAR
La casa de la Abuela

En otro pueblo, pasado el
molino, la primera casa,
«Tira de la clavija y caerd el
pestillos

Vinculada a La Abuela, Toc, toc, L

-

transcurre en

# IoEA

Titulo (opcional)

(Y si contdramos la misma
historia desde el punto de
vista del Lobo?

oW s @

® TEMA
Los lobos zalameros

Los més peligrosos son los
dulces y complacientes (la
Moraleja).

Vinculada a Los dientes grandes

K

sssssssss enel centro de

~marTTmAa<n e

Al pie de cada tarjeta vinculada, una linea discreta dice a qué esta vinculada: Vinculada a El Lobo, La Abuela...
Toca esa linea para desplegarla y luego un nombre: el lienzo se centra en esa tarjeta y la destaca.

Cuando los hilos se cruzan demasiado, el boton Hilos (abajo, junto a Filtrar) los oculta todos. No se elimina
nada, y la eleccion se guarda con el proyecto. Las tarjetas dicen entonces con todas las letras a qué estan
vinculadas; toca Vinculada a en una tarjeta para mostrar solo sus hilos, vuelve a tocar para ocultarlos. Hilos

otra vez los hace volver todos.
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Doble clic o clic derecho para escribir - Tira de un hilo desde un borde - / o la etiqueta para transformar

ertRsoNA B

«El compadre Lobo». Habla
con dulzura y sabe imitar las
voces,

Caperucita Roja
La nifta més bonita del
pueblo. Su abuela le mando e Vinculadaa ~ Caperucita Roja,
‘hacer la caperucita roja que
le da su nombre.

La Abuela, El lehador

() orecumta por xpior

( vincuiada
La Madre, EI Lobo

macre de
i

La Madre El pueblo
La casa de la Madre, donde se
hacen las tortas.

Ha hecho tortas y manda a su
hija sola a través del bosque.

“. Vinculadaa  Caperucita Roja, ° Vincuiada s~ LaMadr,

Latorta y el tario de mantequita

® PeRsonasE
La Abuela

Esté enfermay guarda cama.
Adora a su nieta

. Vinculadaa  Caperucita Rojs

E1Lobo, La casa de a Abuela

El bosque

® TRama

La carrera de los dos
caminos

(/ para transformas

@ para citar otra)

. Vincuisda a
Elencuantro en ol bosque
Los dientes grandes

o 1ema
Laingenuidad

La nifia no sabe que es
peligroso pararse a escuchar
aunlobo.

. Vincuiada a

Elencuentro en ol bosque

La casa de la Abuela

Hay lenadores en
él. Lo cruzan dos caminos: el
més cortoy el més largo.

. Vincuisda 3

&l encuentro en el bosque,
£l camino mas fargo

 pasado el
molino, la primera casa.
«Tira de la clavija y cacrd el
pestillor

. Vincuiadaa ~ La Abuels,

Los dientes grandes

o i0ea .
Titulo (opcional) Pl
&Y si contéramos la misma b
historia desde el punto de st
vista del Lobo? <
PREN .
Los lobos zalameros G

Los més peligrosos son los w
dulces y complacientes (1a T
Moralcja). H
P

. Vincuiaca a M
Los ientes grandes G
P

Hilos ocultos: cada tarjeta dice a qué estd vinculada, y Caperucita Roja muestra los suyos.

Mover, ensanchar, ampliar

Mover: agarra la tarjeta por su cabecera (o por su imagen) y arrastrala.

Ensanchar: arrastra el tirador de la esquina inferior derecha de la tarjeta, o Alt

siempre sigue al texto.

Ampliar: el boton de las dos flechas (o | Ctrl
con su ficha completa. Un clic al lado la cierra.

® PERSONAJE

La Madre

Ha hecho tortas y manda a su hija sola a través del bosque.

Ficha de identidad 1/26 completados
PAPEL EN LA HISTORIA

Personaje secundario

Proponer un nombre...
ANADIR SI SIRVE

+ Género + Edad + Oficio + Apodos + Origen

+ Lo que le mueve + Fuerza + Debilidad + Miedo

+ Lo que esta en juego fuera + Lo que esta en juego con

+ Cémo escribirlo + Paradoja + Dilema + Creenci

+ Su estrategia, y lo que le cuesta ' | + Certeza

\ Mostrar los campos vacios (25)

+ Aspecto + Personalidad + Voz
+ Secreto + Relaciones
los demads + Lo que estd en juego dentro

a que le limita +

Lo que mas valora

Una tarjeta Personaje ampliada: su texto y su ficha.
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El menu -+ de una tarjeta

El botdn «++ (o un clic derecho fuera del texto de la tarjeta) propone:

Aiadir una imagen o Cambiar la imagen;
Filtrar por esta tarjeta: mostrar solo esta tarjeta y sus vecinas (unidas por un hilo o una mencién);
Copiar la tarjeta y Duplicar la tarjeta;

Renombrar en todas partes...: cambiar el nombre de la tarjeta y sustituirlo también en todo el texto (ver el
Manuscrito, «Buscar y reemplazar»).

W PERSOMAJE

@ COITHE S|

Cambiar ka imagen
Filtrar por e<ia tarpeta

Copiar la tarje1a

Diuplicar |a tarpata

Propafhed i narmbre..

Renbmbrar n (odas
partas. ..

Rdavar & kA papeiera

» LUdGaR

El menu --- de una tarjeta.

El boton de la ficha (la pequeia pagina) de una tarjeta con tipo abre su ficha en la Biblia.

Imagenes, enlaces y documentos

El lienzo también tiene tus fuentes a mano:

Una imagen: suelta un archivo de imagen en el lienzo, pégalo ( ctrl || vV ) o elige Imagen en el menu
Tarjeta nueva. Una imagen soltada sobre una tarjeta se convierte en su imagen. Las imagenes se copian en
la carpeta del proyecto y conservan sus proporciones.

Un enlace: pega una direccion web en el lienzo. Nace una tarjeta Enlace, con el titulo, el autor, la fechay la
imagen de la pagina. Una direccion pegada en una tarjeta vacia convierte esa misma tarjeta en un Enlace.

Un PDF: suéltalo o elige Documento. La tarjeta Documento muestra una vista previa de la primera pagina,
el nimero de paginas y el autor; Leer el documento lo abre en el lector de la app.

Un texto pegado se convierte en una Idea; un archivo .md o .txt soltado se convierte en una tarjeta
(una nota de Obsidian conserva su titulo y su tipo).

Pegado sobre una tarjeta (haz clic en su borde y luego ' ctrl || V ), el texto va a esa tarjeta, al final: a sus notas,
o al texto de la escena en una tarjeta Escena. No se crea ninguna tarjeta.
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Copiar, pegar y duplicar tarjetas

Selecciona una o varias tarjetas y luego Ctrl | C |y Ctrl |V :las copias llegan donde esta el puntero, con su
ficha, sus imagenes, el texto de las escenas y los hilos entre ellas.  Ctrl | D , o Duplicar la tarjeta en el menu
.-+, pone una copia justo al lado. En otra app, pegar da el titulo y el texto de las tarjetas.

Una tarjeta que cambia de tipo no pierde nada: una Escena convertida en Idea conserva su sinopsis y su texto
en sus notas, y un texto largo en una tarjeta que se convierte en Escena pasa a ser el texto de la escena (una
linea corta se convierte en su sinopsis).

Fotos libres

Imagen abre la ventana Fotos libres: busca una palabra («faro, tormenta, bosque de noche...») y elige una
foto. Tres fuentes: Openverse, sin clave, que retne imagenes con licencia libre (Flickr, Wikimedia, museos);
Pixabay y Unsplash, que piden una clave gratuita, guardada en tu dispositivo. El autor, la pagina y la licencia
de la foto quedan anotados en la ficha de la tarjeta. Elegir una imagen del dispositivo... toma un archivo de tu

computadora.
' N
Fotos libres Elegir una imagen del dispositivo...
Openverse Pixabay Unsplash
Openverse (Fundacién WordPress) reline imagenes con licencia libre (Creative Commons, dominio publico) procedentes de Flickr, Wikimedia y museos.
Sin clave. La licencia y el autor se anotan en la ficha de la tarjeta.
faro, tormenta, bosque de noche... Buscar

Fotos proporcionadas por Openverse

Cerrar

o J

La ventana de las fotos libres.

Los marcos

Un marco agrupa tarjetas sin imponerles nada: «La familia», «Acto I», «Investigacion». Selecciona tarjetas y
pulsa ¢ (o elbotdn Marco): el marco las rodea. Ponle nombre en su cabecera. Mover el marco (por su
cabecera, o con una pulsacion larga en un sitio vacio de su interior, con el dedo o el ratén) mueve las tarjetas
gue contiene; arrastra sus bordes para cambiar su tamano. Eliminar un marco no elimina sus tarjetas.

Sin tarjetas seleccionadas, € pone un marco vacio en un espacio libre cerca del centro de la vista. Una tarjeta
nueva nunca cae a caballo sobre un marco: creada en un marco (doble clic, clic derecho), se queda en él, junto
a sus tarjetas; creada en otra parte, va a un espacio vacio.

El candado de la cabecera bloquea el marco: ni él ni sus tarjetas se mueven ya, ni siquiera con Organizar. Las
tarjetas siguen siendo editables, enlazables y eliminables.

Los marcos tienen una jerarquia: un marco colocado dentro de otro tiene un titulo mas pequefio y un contorno
de puntos. Un marco dentro de un marco de primer nivel (un capitulo en una casilla, una casilla en un marco
«Acto I» que tu has dibujado) baja un nivel, sin nada que configurar. Las casillas de una plantilla de estructura
tienen el titulo mas grande, un contorno de color y su posicion junto al nombre («Casilla 3 de 15»). Al alejarte,
los titulos crecen y pasan por encima de las tarjetas: de lejos, el lienzo se lee como un indice. El titulo de un
capitulo se coloca entonces bajo el de su casilla en lugar de taparlo. De cerca o de lejos, los titulos de los
marcos quedan delante: los hilos y sus etiquetas pasan por debajo.
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La familia

bl =T

@ PERSOMAJE

ilzne comérset

El Lobo
® PERSONAJE «El compadre Lobos. Habla » PERSONAJE
Caperucita Roja con dulzura v sabe Imitar las La Abuela

WOCes. "
La nifia més bonita del Estd enfermma vy guarda cama.
pueblo. Su abuela le mandd Vinculada a Caperucka Roja, La A, fMudora @ su nleta. "
hacer la caperucita roja que La

F Vincefada a Caperucita Raja, Bl Lo
le da su nombre. La
: : pe
@ 1 pregunta par explosar ]
Vinculada a La fbuela, La Muadre, wir
madre de

® PERSONAJE - LUGAR - LUGAR ™

Un marco «La familia» alrededor de los personajes y los lugares.

Seleccionar varias tarjetas

Con el ratén: Mayas |+ arrastrar rodea tarjetas; Ctrl + clic anade una tarjeta a la seleccién; ctrl | A | lo
selecciona todo, | Esc deselecciona. Con el dedo: el botdn Seleccidn hace que arrastrar rodee las tarjetas en
lugar de mover la vista. Una barra en la parte superior propone entonces Enmarcar, Papelera y Deseleccionar;
las tarjetas elegidas se mueven juntas.

Y 1tp
< Proyectos \/T Mondo Write Esquema Biblia Manuscrito Guardado Exportar [? Q ot
{ 4 Caperucita Roja
3 tarjetas seleccionadas  Enmarcar Papelera ‘ [ ]
I l l mEE l
i 1}
Deseleccionar mmng [ ]
(LD

Y Filtrar 5] (e

e 2} Marco 88 Organizar 1 8
React Floy

%o Hilos = {v Seleccion

Seis tarjetas seleccionadas y la barra de seleccion.
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Organizar el lienzo

Cuando todo se desborda, Organizar pone cada tarjeta en un marco: personajes, lugares, tramas, temas,
preguntas, imagenes, enlaces, ideas sueltas, y las escenas por casilla de la plantilla y por capitulo, unidas en el
orden del relato por hilos «luego». El conjunto forma un bloque compacto, con la forma de la pantalla: cuantas
mas tarjetas hay, mas largas son las filas de escenas, y los marcos se alinean en ese ancho en lugar de
estirarse en una larga franja. Un capitulo repartido en varias casillas lleva su titulo en la primeray
«(continuacion)» en las demas. Los marcos bloqueados se quedan en su sitio. Un solo deshacer ( ctrl ||z ) lo
devuelve todo a su lugar.

En una serie, las escenas se ordenan por temporada y por episodio: un gran marco por temporada, un marco
por episodio dentro («Ep. 3 - Tormenta»), con sus escenas dentro. Estos marcos aparecen solos en cuanto
creas temporadas y episodios en la escaleta, incluso antes de la primera escena (si el lienzo atn no tiene
ningun marco tuyo), y luego siguen cada cambio. Las escenas escritas antes del primer episodio van a Fuera
de episodio; las tarjetas Escena todavia no escritas en el guion, a Por colocar. Suelta una escena en el marco
de otro episodio: pasa alli con todo su texto, donde la has puesto, y el lienzo se ordena de nuevo. Sin arrastrar,
Colocar en en la escaleta hace lo mismo.

Cada casilla de la plantilla tiene su marco, incluso vacio («Aun no hay nada aqui»): los huecos de la estructura
saltan a la vista. Suelta una escena en el marco de una casilla para colocarla en esa casilla, en el sitio donde la
sueltes (sujeta la tarjeta por su cabecera); el Esquema, la escaleta y el Manuscrito siguen enseguida. En un
guion, las casillas son las de la plantilla elegida en la escaleta.

A partir de ahi, el lienzo sigue solo al relato: mover una escena o un capitulo en el Esquema, el Manuscrito o la
lista de escenas del Guion la mueve también en el lienzo, sin volver a Organizar. Un lienzo organizado se
organiza de nuevo; si no, las escenas solo intercambian sus sitios y nada mas se mueve.

i
< Proyectos .‘./ Mondo\)\m‘c Lienzo Esquema Biblia Manuscrito Guardado Exportar [? QL 2
d

+ Caperucita Roja

Doble clic o clic derecho para escribir - Tira de un hilo desde un borde - / o la etiqueta para transformar

Temas Por
explorar

Tramas

Personajes

Lugares

B | ==gER
i / |
/
i

CASILLA 1DE 7 CASILLA ; DE7 : V 9“5‘11;3 DE? / CASILLA 4 DE 7 N ;:ASH.LA SDE7 > CASILLA 6 DE 7
Actol- Detonante | |Actoll- Punto medio Crisis N Acto lll - Climax
Planteamiento oot L | Confrontacién . . \ .

T— — Capitulo 1 |7 S—— Capitulo 2+ La casa de la Capitulo 2 Capitulo 2

Capitulo 1-El |- (contii i6n) f _ Capitulo 1 Abuela (continuacién) | __ (continuacion)

bosque H (continuacién) ; et | | 7|
Ideas sueltas Imagenes Enlaces Paginas del

libro

e 73 Marco 88 organizar Y Filtrar % Hilos v Seleccion L) c

El lienzo después de «Organizar».
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Filtrar oculta tipos de tarjetas (no se elimina nada): desmarca los tipos que ya no quieres ver. Un aviso «Filtro
activo» te lo recuerda arriba (en un teléfono, el embudo del botdn se rellena en su lugar); Mostrar todo lo hace
volver todo, y Ocultar todo desmarca todos los tipos a la vez (Util para quedarte con uno o dos).

Lalupa ( ctrl || F ) buscaen los titulos y el texto de las tarjetas, sin distinguir mayusculas ni acentos, y también
en el texto de las escenas («en el texto»). Elige un resultado: el lienzo se centra en la tarjeta y se acerca (al 100
%, nunca mas lejos) y la destaca (las demas se atentian; Esc o un clic en el fondo lo devuelve todo), o la

escena se abre en el Manuscrito.

e q

TIPOS VISIBLES

® Idea cho p
@ Personaje

® Lugar

® Escena

® Trama

® Grupo

® Objeto

® Acontecimiento
® Regla

® Secreto

® Tema

@ Pregunta ﬁ“
® Imagen :
® Enlace

® Documento

Mostrar todo

Ocultar todo

1
ar Y Filtrar %, Hilos " [y Selec

El filtro por tipo.
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< Proyectos [N/ MondoWrite Esquema  Biblla  Manuscrito Guardado | Exportar P a =

L Caperucita Roja

Tarjeta destacada - Esc o un clic en el fondo para verlo todo

® ESCENA B J -

Latortay el tarrito de
mantequilla

La Madre manda a su hija a
llevarle una torta a la Abuela
enferma,

Habia una vez una nifia de
pueblo, la més bonita que se
hubiera visto jamés; su madre
estaba loca por ella, y su abuela
més loca todavia. La buena
mujer le mandd hacer una
caperucita roja que le sentaba
tan bien que en todas partes la
llamaban Caperucita Roja. Un
dia, sumadre,..

82 palabras
O Sinestado v

Vinculada a El pueblo, La Madre

° 33 Marco 88 organizar Y Filtrar %% Hilos % Seleccion o I<d ]

El resultado elegido, destacado en el lienzo.

Deshacer, eliminar, la papelera

Deshacer y Rehacer (abajo,o0 Ctrl | z |y Ctrl  Mayus Z ) deshaceny rehacen los cambios del lienzo, del
esquemay de la papelera. Dentro de un texto, estos atajos deshacen lo escrito.

Eliminar una tarjeta (Mover a la papelera, en rojo al final de sumenu -+, o | Supr ) la lleva a la papelera, con su
sitio y sus hilos. Un mensaje propone enseguida Deshacer. La papelera se abre desde el menu del botdn
Ajustes (Papelera (n)), o en un Mac desde Archivo > Papelera...: Recuperar devuelve la tarjeta, Eliminar la
borra para siempre. El texto de una escena nunca se pierde con su tarjeta.

Papelera
Las tarjetas eliminadas esperan aqui con sus hilos y, en un guion, con el texto de su escena.
| o Devuélvelas a su sitio o eliminalas definitivamente.
L] Sin "‘”'9 Recuperar
Idea - eliminada el 8 de noviembre de 2026
El mensaje después de una eliminacion. Vaciar la papelera

La papelera.

Pendientes

El botén Pendientes ( Ctrl | Mayds || L ) reline todo lo que espera: las casillas sin marcar de tus tarjetas, los
pasajes marcados Por revisar en el manuscrito y las preguntas Por explorar (preguntas guardadas en la ficha
de un personaje y tarjetas Pregunta). Una tarea se queda donde la pusiste: marcarla en el panel la marca en su
tarjeta.
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Zsquema Biblia Manuscrito

- Tira de un hilo desde un borde - / o la etique

/ La carrera de los dos Titulo fopcionsi)

caminas e¥sleomrames b misoa
hise

Guardado Exportar

PENDIENTES

POR EXPLORAR 2

¢Por qué la Madre la manda sola?
® en «;Por qué la Madre la manda sola?»

£Qué le han contado de los lobos?
® en «Caperucita Roja»

Una tarea vive donde se plantea: en su tarjeta, su ficha o su

escena.

&Por qué la Madra la

vista del Labo?

s e
Laingenuidad Los lobos zalameros
La !
] 3 unlobo. Moralefa).

)

o woan

Vineulacs a Los glentes grandes

La casa de la Abuela
En otro pusblo, passdoel
molino. s primera casa

N Tica de b chavija y caeri

manda sola?
eamino.
ElLabo y Caperucita Roja
&n ¢l bosque
- euace

Gustave Dord, geabado sn
Caperucita Roja, en maders de Pannemaker.
Wikipedia 1862

Texto: Chatles Pertaul:

Histolres ou contes du temps

passé (1697, radueido para

MondoWrlte. Grabados:

Gustave Dord, grabades par

Pannemaker. edielon Hetzel

{1862). Dominio pablico.

2 Abex as.wikpaciaarg

El panel «Pendientes».
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CAPIiTULO 6

La Biblia

La Biblia reune las fichas de tu mundo. Se construye sola: cada tarjeta con tipo del lienzo tiene
en ella su ficha, ordenada por tipo. No se copia nada: editar una ficha edita la tarjeta.

El indice

A laizquierda, el indice ordena las secciones en cinco partes numeradas, en el orden de un dosier: 1 -
Presentacion (el proyecto, los temas), 2 - Personajes, 3 - Universo (los lugares), 4 - Estructura (tramasy
escenas) y, aparte, 5 - Para ti (preguntas por explorar, imagenes, enlaces, documentos, ideas sueltas): lo que
es solo para ti, nunca impreso en un dosier que envias. Cada seccion muestra su numero de fichas; un clic te
lleva a ella. El boton + de cada seccion crea alli una ficha (y por tanto una tarjeta en el lienzo). Cada ficha se
pliega con su flecha, arriba a la derecha, para mostrar solo su titulo; Contraer todo y Desplegar todo hacen lo
mismo con toda la seccién. El dispositivo lo recuerda de una sesidn a otra, y una ficha abierta desde el lienzo
se despliega sola. Elegir y ordenar las secciones permite ocultar secciones y cambiar su orden dentro de su
parte, con las flechas; este ajuste se aplica también a la exportacién de la Biblia en Word y en Markdown.

3 Universo

® Lugares 3 v e Secretos

® Grupos 0 2+ U

El Lobo conoce a la
® Objetos 0 1

Anadir foto
® Acontecimientos10 *+ Anadiriotos

Reglas del
® mundo ST Ficha del secreto 4/5 comple
LA VERDAD
4 Estructura
Se cruzaron hace tiempo,
O S ! o cuando ella cazabaenel

bosque.
® Episodios 0 1 ¢
CERTEZA

® Secretos 1 1t ¢ < Provisional

@ Escenas 7 4 i
Ocultar los campos vacios

5 Parati Por explorar... escribe aqu
Por
® explorar | Y
) Ver en el lienzo
® Imagenes 1 1 ¢
® Enlaces 1 1t

® Documentos 0 1 e Escenas 7

Ideas
® sueltas (A

) El camino mas largo
Listo  Restablecer

4+ ARadir fatae

Elegir y ordenar las secciones.
La portada del proyecto

La Biblia se abre en la portada: la tarjeta de identidad de tu libro, Gtil para presentarlo a una editorial, un
agente o una productora.
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¢ la sobrecubierta: titulo, tagline (una linea que da ganas de saber mas) y etiquetas para el género, el
publico, el formato, el punto de vista, el tiempo verbal, el tono, el estado (primer borrador, reescritura...),
los créditos y la obra en la que se basa el proyecto (Basado en). Se proponen sugerencias, o texto libre con
Otro;

e bajo el titulo, la cubierta del libro (o el cartel de la pelicula en un guion): Aiadir una cubierta (Afdadir un
cartel) abre la ventana Fotos, para una imagen del dispositivo o una foto libre; también puedes soltar la
imagen sobre la sobrecubierta. Su menu -+ la reemplaza o la quita (el archivo se queda en la carpeta del
proyecto). También es la portada del PDF de la Biblia;

¢ lalogline (quién quiere qué, qué se lo impide, qué esta en juego), el resumen, los titulos comparables
(«Dune» se encuentra con «El nombre de la rosa») y la nota de intenciones;

¢ la extension, calculada a partir del manuscrito (palabras escritas y objetivo), y los temas, que son tus
tarjetas Tema.

Hazme preguntas, arriba a la derecha de la portada, hace una pregunta a la vez por cada campo vacio
(«¢Quién quiere qué, qué se lo impide y qué esta en juego?» para la logline). Tu respuesta va tal cual al campo,
con Anadir; Otra pasa a la pregunta siguiente. Como el asistente de personaje, nunca responde por ti.

En un guion, la portada sigue a la etiqueta Formato: mientras no se elige, no adivina nada y te invita a elegirlo.
Para una serie, tiene ademas una parte que se pliega, Escribir la serie, para todo lo que ayuda a una
productora a creer en ella y a un guionista a sumarse: Por qué ahora, Por qué yo, La promesa (lo que el
publico vuelve a buscar, episodio tras episodio), Lo que no es, El universo, Antes del piloto (lo que pasé antes
del primer episodio), Lo que los mantiene unidos (por qué tus personajes no pueden marcharse), La
mecanica (el conflicto central que genera los episodios), Un episodio tipo, La pregunta de la temporada,
Ddnde termina la temporada, Las temporadas siguientes, Qué hacer, Qué evitar, Ideas para seguir y Otros
soportes (podcast, novela grafica, juego: solo se imprime en un documento que envias). Dos etiquetas mas
bajo el titulo: Forma (episddica, serializada, hibrida) y Piloto (piloto de premisa o piloto tipo).

Para una miniserie, las mismas secciones, sin las temporadas siguientes: la pregunta y el final abarcan toda la
miniserie.

Para una pelicula (largometraje, cortometraje, telefilme), la parte se llama Escribir la pelicula: Por qué ahora,
Por qué yo, Lo que no es, Nota de direccion (como la ves: imagen, sonido, ritmo), Viabilidad, Qué hacer, Qué
evitar e Ideas que conservar. El Tratamiento (toda la pelicula contada en 5 a 10 paginas) es opcional: Ahadir
un tratamiento lo muestra. La viabilidad llega ya rellenada a partir del guion (escenas, paginas, localizaciones,
interior y exterior, dia y noche, papeles con didlogo, localizaciones principales): cAmbiala y complétala (época,
efectos, escenas de accion); Volver a tomar las cifras del guion la recalcula. Una pelicula no tiene episodios ni
etiquetas Forma o Piloto. Una seccidn ya rellenada que no corresponde al formato elegido pasa a Otras
secciones: no se pierde nada.

Los episodios viven en la escaleta, temporada a temporada; la portada dice cuantos hay y te lleva alli (Ver los
episodios, Episodio nuevo). En la Biblia, la seccion Episodios (Estructura) los lista con su temporada: cambia
un titulo alli mismo, escribe la sinopsis, o Escribir el episodio para abrirlo en la vista Guion. + Temporada
nueva y + Episodio nuevo en esta temporada también estan ahi. La exportacion de la biblia de la serie lee
esos episodios: su lista, sus tramas y personajes (los de las escenas del episodio, por los hilos y las réplicas) y
el cuadro de las tramas.

Bajo la nota de intenciones, una indicacion discreta da su extension: una pagina tiene unas 450 palabras.
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MondoWrite
< Proyectos h V ue Lienzo Esquema Manuscrito Guardado Exportar [? Q o
. + Caperucita Roja
iNDICE
1 Presentacion NOVELA gi i
lazme preguntas
B8 El proyecto H H
5 Caperucita Roja
LOGLINE
® Temas 2 — ’
Una nina a la que mandan a casa de su abuela enferma se entretiene
en el bosque con un lobo demasiado amable, que se le adelanta por
2 Personajes a4 . .
: el camino m4s corto.
Yz,
3 Universo Una o dos frases: protagonista, detonante, objetivo, lo que esta en juego.
® Lugares 3 RESUMEN
Caperucita Roja cruza el bosque para llevarle una torta y un tarrito de
® Grupos L mantequilla a su abuela. El Lobo, que no se atreve a comérsela delante de los
lenadores, le sonsaca adonde va, toma el camino mas corto y devora a la
® Objetos 0

abuela. Cuando la nifa llega, la estd esperando en la cama.

o 0 .
® Acontecimientos TITULOS COMPARABLES

® Reglas del mundo 0 «Dune» se encuentra con «El nombre de la rosa»

EXTENSION
Estructura
Nunca hay que pararse a escuchar a un lobo. 688 palabras escritas
® Tramas 1 Fija un objetivo en el Manuscrito
por Charles Perrault TEMAS
® Secretos 0
® Laingenuidad ® Los lobos zalameros @ Ficha nueva: Tema
® Escenas 7 GENERO Cuento PUBLICO Todos los publicos
> NOTA DE INTENCION
+ Formato + Punto de vista + Tiempo verbal
Para ti
@ Por explorar 1 TONO Cruel y travieso + Estado + Créditos
® Imagenes 1 + Basado en

La portada del proyecto, en cabeza de la Biblia.

La ficha de un personaje

Cada personaje tiene una ficha que va al grano:

su retrato (la imagen de la tarjeta, en un circulo), su papel y, en una linea, cuantas veces se le nombra en el
manuscrito, en cuantas escenas, a partir de cual;

bajo su nombre, su frase gancho: quién es, en una frase. El dosier también la usa;

el boton Principal (una estrella) lo marca como personaje principal: pasa a la cabeza de la secciony, en un
dosier que envias, conserva su ficha completa; los demas se agrupan en «Y también»,

su motor: lo que quiere (Quiere), lo que necesita (Necesita) y su Herida, conflicto interior. Si su papel dice
«antagonista», el motor se convierte en Motivacion, Fuerza, Debilidad,;

su tipo de arco, dibujado: Positivo (crece), Tragico (cae), Plano (no cambia, pero cambia el mundo), y
luego su arco en dos tiempos: Al principio y Al final;

tu texto libre (el texto de la tarjeta), editable alli mismo;

la ficha plegada: género, edad, profesién, apodos, origen, aspecto, caracter, voz, miedo, secreto,
relaciones... Todo es opcional. Los campos vacios esperan bajo Ahadir si sirve: un toque abre uno. Ahi
encontraras también los tres niveles de lo que esta en juego (Lo que esta en juego fuera, Lo que esta en
juego con los demas, Lo que esta en juego dentro) y Como escribirlo, Utiles para una biblia de serie, y
luego mas para profundizar: Paradoja, Dilema, su creencia limitante, lo que valora, su Punto ciego, su
estrategia y lo que le cuesta;

la galeria de fotos de referencia (Afadir fotos) y las tarjetas Vinculada a, con la etiqueta de cada hilo.
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< Proyectos

iNDICE
1 Presentacion

B8 El proyecto

® Temas

2 Personajes

3 Universo

® Lugares

® Grupos

® Objetos

® Acontecimientos

® Reglas del mundo

4  Estructura

® Tramas

® Secretos

® Escenas

5 Parati

® Por explorar

® Imagenes

» 4 MondoWrite

L Caperucita Roja

MondoWrite - Guia del usuario

Lienzo Esquema Manuscrito Guardado Exportar [@ Q

La Abuela v

2 ¥ Principal
Quién es este personaje, en una frase

Personaje secundario Citado 14 veces en 5 escenas - desde la escena 1 «La torta y el tarrito de mantequilla»

QUIERE NECESITA HERIDA, CONFLICTO INTERIOR

Su objetivo consciente Lo que de verdad le falta Lo que le marcd, lo que le desgarra
TIPO DE ARCO | _/* Positivo | [ \ Tragico | | —e Plano

AL PRINCIPIO AL FINAL

i@ e i
Quién es al principio En quién se ha convertido al final

Estd enferma y guarda cama. Adora a su nieta.

Ficha de identidad 2/26 completados >

Anadir fotos

Preguntar sobre La Abuela
VINCULADA A Caperucita Roja - nietade El Lobo - devoraa La casa de la Abuela - vive en

Ver en el lienzo

PEET

K %, La Madre v

.

La ficha de la Abuela: retrato, motor, arco, texto, ficha, galeria y vinculos.

Proponer un nombre

Para un personaje, Proponer un nombre... (menu -+ de la tarjeta, final de su ficha, o al escribir un nombre
nuevo en el guion) abre una ventana: elige un Pais, lo que buscas (un nombre y un apellido, un nombre, un
apellido) y el Género, y un clic en un nombre se lo da a la tarjeta; Otros saca nuevos. Las listas se incluyen con
la app (sin conexidn). Para Francia y Estados Unidos vienen de registros oficiales (INSEE; Social Security
Administration y Census): el sorteo sigue la frecuencia de cada nombre, y Nacido en los ainos elige la década
de nacimiento (rellenada con la edad de la ficha, a fecha de hoy; en una historia de época, elige la década a
mano). Los demas paises usan listas sin época ni frecuencia: el sorteo solo tiene en cuenta el pais y el género.
No se propone un nombre o apellido que ya lleva una tarjeta del proyecto.

El asistente de personaje

i)

Preguntar sobre ... abre el asistente, que te ayuda a profundizar en un personaje haciéndote preguntas, una a
una. Nunca responde por ti.

e Las preguntas se ordenan por tema: Lo esencial, Pasado, Cuerpo, Voz, Dia a dia, Emociones, Ira,
Relaciones, Esperanzas, Forma de pensar, Zonas oscuras. Cada tema muestra cudntas preguntas tienen

respuesta.

e Escribe tu respuesta, aunque sea en tres palabras, y luego Anadir a la ficha. Si la pregunta corresponde a
un campo de la ficha, la respuesta va a ese campo; si no, se guarda en Respuestas a las preguntas, bajo la

ficha.

¢ Todavia no lo sé guarda la pregunta para mas tarde, en la pestafa Por explorar (y en «Pendientes»). Otra
pregunta pasa a la siguiente.
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e Con una IA conectada, A medida pide una pregunta escrita a partir de la ficha, y Sintesis por la IA pone en
orden lo que has escrito (ver el capitulo sobre la IA).

MondoWrite
< Proyectos R v\ X X Lienzo Esquema Manuscrito Guardado Exportar @ Q@ =
. + Caperucita Roja
INDICE TIPO DE ARCO | _/* Positivo N\, Tragico —s Plano

R esontacicn AL PRINCIPIO AL FINAL

B El proyecto Quién es al principio ~ En quién se ha convertido al final

® Temas 2 La nina mas bonita del pueblo. Su abuela le mandoé hacer la caperucita roja que le da su nombre.
2 P ji a

AR Ficha de identidad 3/26 completados >

3 Universo

(] 3

Lugares +
Afadir fotos
® Grupos 0
® Objetos 0

Preguntar sobre Caperucita Roja

® Acontecimientos 0

® Reglas del mundo 0 Por explorar 1

4 Estructura

Lo esencial 4/9 Pasado 0/9 Cuerpo 0/6 Voz 0/7 Dia a dia 0/8 Emociones 0/8 Ira o/6 Relaciones 0/7 Esperanzas 0/9
® Tramas 1
Forma de pensar 0/7 Zonas oscuras 0/9
® Secretos 0
Lo que hay que saber para escribir la primera escena.
® Escenas Z ¢Qué le impide conseguirlo?
Tu respuesta, aunque sea en tres palabras...
5 Parati
® Por explorar 1 P

® Imagenes 1 Afadir a la ficha Todavia no lo sé Otra pregunta

El asistente hace una pregunta de «Lo esencial».

El mapa de relaciones

En la seccién Personajes, la pestaia Relaciones dibuja a los personajes y los hilos que los unen en el lienzo,
con sus etiquetas, y luego la lista de las relaciones. Tira de un hilo entre dos personajes y ponle nombre
(«hermana de», «traiciona a»): aparece aqui. Toca un retrato para abrir su ficha.

Un hilo se engrosa con el numero de escenas que comparten los dos personajes, y la lista lo dice con todas las
letras («3 escenas juntos»). Un hilo de puntos une a dos personajes que nunca comparten escena: una
relacién que el relato todavia no muestra.
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" M Vrite
< Proyectos  [\/' MondoWrite Lienzo Esquema Manuscrito Guardado Exportar ? Q =
1 ¥\ caperucita Roja
INDICE 2 - PERSONAJES
1 P tacios .
resentacion * Personajes 4 + g Fiohes

8 El proyecto

® Temas 2

Personajes a

Universo

El Lobo
® Lugares 8

quiere comérsel

® Grupos 0
devoraa

® Objetos o

® Acontecimientos 0 ¢ ,+==~ynadre de B nietade
: \‘ Caperucita Roja ":w
. )
® Reglas del mundo 0 N v

La Madre La Abuela

Estructura
® Tramas 1
® Secretos 0

® Escenas 7 CaperucitaRoja nietade  La Abuela - 5 escenas juntos
LaMadre madrede CaperucitaRoja - 0 escenas juntos

ElLobo quiere comérsela Caperucita Roja - 4 escenas juntos

Para ti
ElLobo devoraa LaAbuela -4 escenas juntos

L] 1
Por explorar Tira un hilo entre dos personajes en el lienzo y ponle nombre («hermana de», «traiciona a»): aparece aqui. Toca un retrato para abrir su ficha.

® Imagenes 1

Las relaciones entre los personajes del cuento.

Las cifras bajo cada ficha

Bajo el nombre de cada personaje, una linea discreta da sus escenas (y, en un guion, sus réplicas y su parte del
tiempo de palabra); bajo el nombre de cada lugar, sus escenas (y para una localizacién, sus paginas, interior o
exterior, dia o noche). Todo se lee en tu texto. El detalle, la ordenacién y la exportacién en CSV estan en la
ventana Estadisticas, que se abre desde el Manuscrito o el Guion (ver «Las estadisticas del proyecto»).

Las demas fichas

Cada tipo tiene su ficha, plegada bajo el texto:
e Lugar: época, ambiente (sonidos, olores, luz), lo que ocurre alli, por qué importa. Se muestra el numero de
escenas que transcurren en él.
e Trama: naturaleza, pregunta dramatica, lo que esta en juego, detonante, obstaculos, giro, resolucién.
e Grupo, Objeto, Acontecimiento, Regla, Secreto: ver «Los tipos de tarjeta».

e Escena: su sinopsis, su estado y el principio de su texto (un clic lo abre para escribir) y luego, si sirve, su
objetivo, su obstaculo, su giro y lo que ha cambiado al final.

¢ Pregunta: su Estado (abierta, decidida, abandonada) y lo que se ha decidido. Una pregunta resuelta pasa
al final de la seccién, en gris.

¢ Enlace, Imagen, Documento: direccion, autor, publicacion, fecha de consulta, lo que te quedas de ella, su
fiabilidad. Completar desde la pagina trae el titulo y el autor de la pagina web.

Todas las fichas, salvo la de una escena, tienen una casilla Certeza: Establecido, Provisional o Por explorar.
Te dice sobre qué puedes construir; nunca aparece en un documento que envias.
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MondoWri
< Proyectos ;‘(\,/\ 0 d() ite Lienzo Esquema Manuscrito Guardado Exportar [@ Q =
. + Caperucita Roja
iNDICE
e Secretos ' Contraertodo Desplegartodo | +
1 Presentacion
B El proyecto
El Lobo conoce a la Abuela ¥
® Temas 2
+ Afadir fotos
2 Personajes a4
- Ficha del secreto 4/5 completados v
3 Universo
LA VERDAD LO QUE ESTA EN JUEGO PISTAS SEMBRADAS CUANDO Y COMO ESTALLA
® Lugares 3
Se cruzaron hace tiempo, ¢Seguiria la nina creyendo a su Lo que lo deja adivinar antes de En la cama, cuando el Lobo dice
® Grupos 0 cuando ella cazaba en el abuela? J | que estalle y una frase de mds. y
bosque.
Z
® Objetos 0
CERTEZA
® Acontecimientos 0 ¢ Provisional v
® Reglas del mundo 0 Ocultar los campos vacios

4 . ;
e Por explorar... escribe aqui

® Tramas 1

Ver en el lienzo
® Secretos 1
® Escenas 7

e Escenas 7 Contraertodo Desplegartodo = +
5 Parati

® Por explorar 1

El camino mas largo v
® Imagenes 1

+ Anadir fatos

Un secreto, su verdad, como estalla y su certeza.

Las preguntas Por explorar y las ideas sueltas también tienen sus secciones. Ver en el lienzo, al pie de cada
ficha, muestra su tarjeta destacada: las demas se atentian hasta que haces clic en el fondo o pulsas | Esc .

V.'
< Proyectos \ /\ 1\[011(10‘ rite Lienzo Esquema - Manuscrito Guardado Exportar @ Q =
. + Caperucita Roja
INDICE 3 - UNIVERSO
q .
Fresentacion e Lugares 3 Contraertodo Desplegartodo  +
B8 El proyecto
SRS 2 El bosque v

Citado 1 veces en 2 escenas - desde la escena 2 «El encuentro en el bosque»
2 Personajes 4

+ Afadir fotos

3 Universo

® Lugares 3 Ficha del lugar 1/5 completados v
AMBIENTE
® Grupos 0
Avellanas, mariposas, florecillas. Es ficil entretenerse.
Y,
® Objetos 0 .
ANADIR SI SIRVE
® Acontecimientos 0 S + Epoca + Lo que pasa alli + Por qué importa + Certeza
® Reglas delmundo 0 Mostrar los campos vacios (4)
4 Estructura Hay lenadores trabajando en él. Lo cruzan dos caminos: el mas corto y el mds largo.
® Tramas 1
VINCULADA A  El encuentro en el bosque - transcurre en  El camino mas largo - atraviesa
® Secretos 0
Ver en el lienzo
® Escenas 7
5 Parati
El pueblo v
@ Por explorar i Todavia no esté en el texto
® Imagenes 1 + Afadir fotos

La seccién de los lugares.

35



MondoWrite - Guia del usuario

CAPiTULO 7

El Esquema

El Esquema da forma al relato: el orden de las escenas, su lugar en una estructura, sus
capitulos. Solo contiene escenas: las del lienzo, de la Biblia o del Manuscrito, siempre las

mismas.

Las plantillas

El menu Plantilla propone una estructura, con una frase que la explica:

Libre: una sola lista, en el orden en que colocas las escenas;

Tres actos: planteamiento, detonante, confrontacién, punto medio, crisis, climax, resolucion;

Save the Cat: los quince momentos de Blake Snyder, de la imagen de apertura a la imagen final;

Viaje del héroe: las doce etapas de Christopher Vogler, a partir de Joseph Campbell;

Circulo de Dan Harmon: ocho pasos en circulo, de la comodidad al cambio;

Piramide en cinco actos: la piramide de Gustav Freytag, de la exposicion al desenlace;

Seis etapas (Hauge): seis etapas y cinco puntos de giro en torno al objetivo visible del héroe;

Siete puntos: la estructura de Dan Wells, construida a partir del final;

Kishotenketsu: cuatro movimientos sin conflicto obligatorio (introduccion, desarrollo, giro, conciliacién);
Romantica: el encuentro, el enamoramiento, la ruptura, el regreso;

Novela policiaca: el crimen, la investigacion, la pista falsa, la revelacion, el enfrentamiento, la resolucion.

Cada casilla tiene un nombre, una ayuda y un lugar habitual en el relato, que muestra la cinta del relato (ver el

Manuscrito). Cambiar de plantilla no pierde ninguna colocacién: cada plantilla conserva la suya. Cada casilla se
abre con su posicion («Casilla 3 de 15»), un titulo grande y su niumero de escenas; los capitulos vienen debajo,
mas pequenos, como en el lienzo.
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MondoWrite
< Proyectos I Y, 0 0 e Lienzo @ Biblia Manuscrito Guardado Exportar [@ Q o
. + Caperucita Roja
Esquema Fichas Cronologia Organizar el lienzo 6 escenas - 0 de 6 colocadas
Plantilla =~ Save the Cat v Los quince pasos de Blake Snyder, de la imagen de apertura a la imagen final.

Arrastra una escena a una casilla, o usa sus flechas y su boton «Colocar».

CASILLA 1DE 15

Imagen de apertura

Una instantanea del mundo antes de la historia.

Escena nueva... Anadir

CASILLA 2 DE 15
Tema enunciado

Alguien dice, sin saberlo, de qué habla el relato.

Escena nueva... Anadir

CASILLA 3 DE 15
Planteamiento

El dia a dia del héroe y lo que no funciona.

Escena nueva... Anadir

CASILLA 4 DE 15
Catalizador

El acontecimiento que lo cambia todo.

Escena nueva... Anadir

La plantilla Save the Cat, sus casillas y sus ayudas.

El Circulo de Dan Harmon también se dibuja en circulo: el mundo conocido arriba, lo desconocido abajo, y el
numero de escenas de cada paso. Un paso vacio aparece con trazo discontinuo; toca un paso parair a su
casilla.

1
0
8 2
0 0
1. Ta 2. Necesidad
7] MUNDO CONOCIDO @) 3. Partida 4, Busqueda

5. Hallazgo 6. Precio
7.Regreso 8. Cambio

MUNDO DESCONOCIDO

6 a
0 0

o

El circulo de Dan Harmon y sus pasos todavia vacios.

Mis plantillas

En el mend Plantilla, Crear una plantilla... abre la lista de casillas, rellenada con las de la plantilla actual:
rendmbralas, escribe lo que va en ellas, cambia su orden, quita algunas, aflade otras. Las escenas siguen a su
casilla, aunque se renombre. Conservar en mis plantillas la propone luego en todos tus proyectos, novela o
guion; Editar las casillas... la vuelve a abrir mas tarde. Una casilla quitada envia sus escenas a «Por colocar»
(en un guion, a la casilla anterior).
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Mi plantilla

Una plantilla tuya: tus casillas, en el orden del relato. Cambiar el nombre de una casilla conserva sus
escenas; quitar una casilla manda sus escenas a «Por colocar» (novela) o a la casilla anterior
(guion).

Nombre de la plantilla

Mi plantilla

CASILLAS, EN EL ORDEN DEL RELATO

1 Acto | - Planteamiento El mundo, el personaje, lo que le falta.
Detonante El acontecimiento que rompe el equilit
Acto Il - Confrontacién El personaje se compromete, los obst:
Punto medio Un giro que cambia lo que estéa en juer
Crisis Todo se complica, hasta el punto mas
Acto Il - Climax El enfrentamiento decisivo.
Resolucion El nuevo equilibrio.

+ Anadir una casilla

Conservar en mis plantillas, para mis otros proyectos

Una plantilla se comparte en Markdown: un titulo para su nombre, un subtitulo por casilla y su ayuda debajo.

También se importa una lista simple («- Casilla: ayuda»).
Cancelar Usar en este proyecto

Una plantilla propia, nacida de los tres actos.

Para compartir una plantilla (con un coautor, entre dos dispositivos, o a partir de una estructura encontrada en
otra parte): Exportar esta plantilla..., en el mismo menu, la guarda en un archivo Markdown (el nombre de la
plantilla como titulo, cada casilla como un subtitulo, su ayuda debajo), legible en cualquier editor de texto;
para una plantilla guardada, Gestionar mis plantillas... (mismo menu) abre su lista: el boton -+ de cada una
propone Exportar... y, en rojo, Quitar de mis plantillas (Deshacer la recupera mientras se muestra el
mensaje). Quitar una plantilla no cambia ninguin proyecto que ya la use. Importar una plantilla... lee un
archivo asi, pero también una simple lista («- Casilla: ayuda», una casilla por linea) o un archivo JSON, y abre el
editor ya rellenado: comprueba las casillas y luego Usar en este proyecto. No entra nada en el proyecto antes
de ese clic.

Colocar las escenas

En la presentacion Lista, cada escena muestra su titulo, su sinopsis y luego su estado y su punto de vista. Su
capitulo y su casilla esperan tras el botdn Colocar, junto al lapiz: un toque los abre bajo la escena. La escaleta
de un guion se presenta igual. Para mover una escena:

e arrastrala a otra casilla o a otro sitio;

e o usasus flechas, o Colocar y luego Colocar en.

Las escenas todavia no colocadas esperan en Por colocar, en el orden del lienzo. Escena nueva... al final de
cada casilla crea una escena alli mismo (y su tarjeta en el lienzo). El lapiz () abre la escena en el Manuscrito;
el botdn -+- propone Ver en el lienzo y, en rojo, Mover a la papelera.

38



MondoWrite - Guia del usuario

MondoWrite
< Proyectos I v 0 0 e Lienzo @ Biblia Manuscrito Guardado Exportar [? Q o
. + Caperucita Roja
Esquema Fichas Cronologia Organizar el lienzo 6 escenas - 6 de 6 colocadas
Plantilla = Tres actos v La estructura clasica: planteamiento, nudo y desenlace, con sus puntos de giro.

Arrastra una escena a una casilla, o usa sus flechas y su boton «Colocar».

CASILLA1DE 7
Acto | - Planteamiento

El mundo, el personaje, lo que le falta.

CAPITULO 1 El bosque 1 x

4 Latortay el tarrito de mantequilla Colocar > LY

La Madre manda a su hija a llevarle una torta a la Abuela enferma.

O Sin estado v ® Punto de vista v

Escena nueva... Anadir

CASILLA 2 DE7
Detonante

El acontecimiento que rompe el equilibrio.

CAPITULO 1 El bosque 1 x

4 & Elencuentro en el bosque Colocar > LY
El Lobo no se atreve a comérsela por los lenadores. Ella le dice adonde va.

O Sin estado v <® Punto de vista v

El esquema en tres actos, como lista, con los capitulos.

Los capitulos

Los capitulos dividen el relato. El menu Capitulo de una escena propone Capitulo nuevo a partir de aqui; cada
capitulo puede tener un titulo (opcional). Los capitulos se numeran solos, seguin su lugar. Eliminar un capitulo
devuelve sus escenas al capitulo anterior: no se elimina ninguna escena. En el Manuscrito, también puedes
empezar un capitulo desde el teclado (ver mas abajo).

Lista, fichas, cronologia
Tres presentaciones del mismo esquema:

e Lista, para leery reordenar;
¢ Fichas, como tarjetas extendidas sobre una mesa;

e Cronologia: una columna por escena, una fila por trama, tema, personaje y lugar. Un punto lleno indica un
hilo entre la tarjeta y la escena; un punto hueco, que la escena la nombra en su texto. Toca una celda para
tirar o quitar el hilo. La columna de las tarjetas se queda fija a la izquierda mientras las escenas se
desplazan por debajo.
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N Mondotirie . R S IO <o [\ Mondolirite . R T N

< Proyectos

Esquema s Cronologia  Organizar el enzo 6 escenas -6 do 6 colocadss Esquema Usw  Fichas Organizar i lenzo, 6 escenas -6 do 6 colocadas
q 4

Plantla | Tres actos

y

;
Acto | - Planteamiento '

E1mundo, of personafe, I que o fa

Elbosaue 1«

° .
°
.
o o o o o
oo o o o o o
Abvela o o o o o
Macre °
La casa dola A ° ° °
Erbosa ° .

CAPITULO T Elbosaque

Las fichas. La cronologia por trama.

Organizar el lienzo ordena también el lienzo a partir del esquema: una casilla de la plantilla y luego un
capitulo por marco.
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CAPiTULO 8

El Manuscrito

El Manuscrito es donde escribes: todo el libro, escena tras escena en el orden del esquema, en
paginas maquetadas como las de un libro. Las escenas se suceden sin corte, y lo que escribes
va a la escena donde esta el cursor.

< Proyectos A 4 MondoWrite Lienzo Esquema Biblia Guardado Exportar [@ Q =
. + Caperucita Roja
m—— [ | |
Escenas Acto | - Planteamiento - al 0 % del relato - Ver las tramas Escena Comentarios Revisar
688 palabras
Arrastra una escena para moverla D La torta y el tarrito de mantequilla Y 82 palabras - escena
Escena del relato v
[TJ Mostrar las sinopsis ~
CAPITULO 1- EL 263 & i
BOSCUE ® Punto de vista v
.. 1. Latorta y el tarrito de a2
** mantequilla
2. El encuentro en el T Citados en el texto
Bosade CAPITULO 1 «
3NEllcamino|mas largo o EI bosq ue @ Caperucita Roja @ La Abuela
CAPIiTULO 2 - LA
CASA DE LA 332 [+ si .
ABUELA nopsis
; abia una vez una nifia de pueblo, la mas bonita
4. Toc, toc 102 a H p ’ 3 La Madre manda a su hija a
que se hubiera visto jamas; su madre estaba loca llevarle una torta a la Abuela
5. La voz ronca 99 " 5 . enferma.
por ella, y su abuela mas loca todavia. La buena mujer
6. Los dientes arandes ; . . Ver la tarjeta «La torta y el tarrito de
: & i le mando hacer una caperucita roja que le sentaba tan el an e
Epilogo - Moraleja 93 bien que en todas partes la llamaban Caperucita Roja.
; ; > Congelador (0)
Un dia, su madre, que habia hecho unas tortas, le 9
Anadir una pagina... v

dijo: «Ve a ver cémo esta tu abuela, que me han dicho
, , . > Estadisticas
que esta enferma. Llévale una torta y este tarrito de 688 palabras - 0 hoy

mantequilla.»

Caperucita Roja salio enseguida hacia la casa de su

La vista Manuscrito: las escenas a la izquierda, la pdgina en el centro, las estadisticas y la escena en curso a la derecha.

La cinta del relato

Una vez elegida una plantilla, una banda fina en la parte superior de la barra (y bajo la barra del Guion)
muestra la estructura de tu texto tal como es: cada casilla ocupa el sitio que ocupan de verdad sus escenas, en
palabras (en paginas en un guion). Una marca fina indica dédnde suele empezar cada casilla en esa estructura:
la diferencia se ve sin que se imponga nada. Toca una escena en la cinta para ir a ella; la linea de debajo dice
en qué casilla estas y en qué punto del relato. Mientras hay poco escrito, cada escena cuenta como una parte
igual.

e Ver las tramas anade una fila por tarjeta Trama: llena para las escenas unidas por un hilo, clara para las
escenas que la mencionan.

e Ver la curva aparece en cuanto dos escenas han rellenado Para el héroe, la escena termina (mejor, peor,
igual) en su ficha: la curva sube y baja con la suerte del héroe, escena a escena.
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La carrera de los dos caminos

Acto | - Planteamiento - al 0 % del relato - Ocultar las tramas

- La torta y el tarrito de mantequilla e 82 palabras - escena

La cinta del relato y la fila de las tramas.

La columna de las escenas

A la izquierda, todas las escenas del libro, por capitulo, con su nimero de palabras. Un clic abre una escena.
Para moverla, arrastrala (sobre la mitad superior de otra escena para ponerla antes, sobre la mitad inferior
para ponerla después), o usa sus flechas o Alt || * ¢ . Toma el capituloy la casilla de su nueva vecina. Un
capitulo entero también se mueve, arrastrando su titulo o con sus flechas.

Escenas Acto |

688 palabras

Arrastra una escena para moverla

(] Mostrar las sinopsis

CAPITULO 1- EL

BOSQUE 258 d
.. 1. Latortay el tarrito de

** mantequilla

2. Elencuentro en el
bosque

3. El camino mas largo 67
CAPITULO 2 - LA
CASA DE LA 332 ( 1+
ABUELA
i 4. Toc, toc 102
<
:* 5. Lavoz ronca 99
6. Los dientes grandes 131
Epilogo - Moraleja 93
Afadir una pagina... v

La columna de las escenas.

La pagina

Encima de la pagina, una sola linea: las flechas de las escenas, el titulo de la escena, el botén del Modo
concentracion (dos esquinas que se separan), el contador de palabras (no en el iPhone) y un botén --- para lo
demas: Modo concentracion, Escuchar, Voces de la lectura..., Reemplazar, Ir a..., Revisar, Estadisticas y, en
rojo, Mover a la papelera. El nimero y el titulo del capitulo estan en el margen superior; la primera letra de un
capitulo se convierte en letra capitular cuando no estas escribiendo en ese parrafo. La sinopsis de la escena
aparece como marca de agua en una escena todavia vacia, como una nota de esquema. El tipo de pagina, el
estado y el punto de vista de la escena estan al principio de la pestaina Escena de la columna derecha.
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Tipo de letra e interlineado. Ajustes > Escritura ofrece varios tipos de letra para la pagina (IBM Plex Serif por
defecto, Literata, EB Garamond, Atkinson Hyperlegible, muy legible, y Courier Prime, como una maquina de
escribir) y un interlineado (Predeterminado, Sencillo, 1,5, Doble). Es un ajuste del dispositivo, solo para la
pantalla: las exportaciones mantienen su formato. Con mas interlineado, cada pagina tiene menos lineas y el
libro tiene més paginas en pantalla. Un tipo de letra del ordenador... admite cualquier tipo de letra instalado:
eligelo en la lista (en un ordenador) o escribe su nombre; el campo se muestra con ese tipo de letra. Si falta en
otro dispositivo, alli la pagina mantiene el predeterminado.

Solo escribir. Si no usas ni el lienzo ni la Biblia, marca Solo escribir en Ajustes > Escritura: tus proyectos se
abren en el Manuscrito (o el Guion) y la barra superior solo muestra esa vista. No se quita nada: Todas las
vistas vuelve a mostrar las demas,y Ctrl |1 a 4 sigue llevando a ellas.

Zoom de la pagina. ctrl  + y| ctrl | - amplian o reducen toda la pagina, sin cambiar su maquetacion ni sus
saltos de pagina; Ctrl | 0 vuelve al tamafio normal. El ajuste también esta en los Ajustes (Zoom de la pagina)
y, en Mac, en el menu Visualizacidn. Se aplica también a la hoja del Guion. Ampliada mas alla de la ventana, la
pagina se desplaza de lado.

Dividir una escena, empezar un capitulo

Puedes dividir el relato sin dejar el teclado:

e Intro dos veces (en una linea vacia) divide la escena: nace una escena nueva, el resto del texto pasa a ella
y su tarjeta aparece en el lienzo justo debajo de la anterior;

e | Intro tresveces empieza un capitulo nuevo;

e Retroceso en la escena recién nacida, todavia vacia, deshace la division.
Un mensaje Deshacer aparece durante diez segundos después de cada division.

Fusionar dos escenas. Lo contrario de dividir: en el menu -+ de la barra, Fusionar con la escena siguiente une
la escena actual con la siguiente del mismo capitulo. El texto, la sinopsis, los hilos y los comentarios de la
segunda se unen a la primera, y su tarjeta va a la papelera, desde donde puedes recuperarla. Un mensaje
Deshacer deja las dos escenas como estaban. La orden también esta en el menu --- de cada escena del
Esquema (Fusionar con la siguiente), en el Guion (la escena siguiente, sin seccién entre ambas) y, en Mac, en
el ment Edicion. Retroceso | al principio de una escena también la une a la anterior.

Las paginas del libro

Un libro publicado también tiene paginas fuera del relato. El mend Ahadir una pagina..., bajo la columna de
las escenas, las crea: Portada, Créditos, Dedicatoria, Epigrafe, Prologo, Epilogo, Agradecimientos, Sobre el
autor. Se colocan solas al principio o al final del libro y cada una se maqueta a su manera (una dedicatoria
centrada en cursiva, una pagina de créditos en letra pequena...). El menu del tipo de pagina, en la barra,
convierte una escena en pagina del libro y a la inversa.

El estado de una escena

Cada escena tiene un estado, en el orden en que avanza: Por escribir (punto vacio: alin no hay nada escrito),
Borrador, Por revisar, Revisada o Terminada. Lo eliges alli donde ves la escena (la pestaiia Escena de la
columna derecha del Manuscrito, la tarjeta, la Biblia, el Esquema), y un punto de color lo recuerda en las listas.
Las estadisticas cuentan las escenas terminadas.
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El punto de vista

Cuando varios personajes cuentan la historia, la etiqueta Punto de vista, junto al estado, dice quién narra la
escena. Escribe un nombre para buscar entre tus personajes, o para crear uno (Crear «nombre»). El narrador
aparece en la tarjeta, en el Esquemay en color en la cinta del relato. En la lista de escenas, Sus escenas en
punto de vista conserva solo las escenas de un narrador (las demas se pliegan en una sola linea), y el lienzo se
puede filtrar del mismo modo. La ficha de un personaje en la Biblia dice cuantas escenas narra.

Las versiones de una escena

Antes de reescribir una escena, guarda el texto de hoy: en el ment -+ de la barra, Conservar esta version...
(ctrl | At s ).Dale un nombre si quieres («Antes de cortar el sueno»). Versiones de la escena... abre la
lista: elige una versién para leerla, o Comparar con el texto actual u otra versién (las palabras quitadas,
tachadas en rojo; las anadidas, subrayadas en verde). Volver a esta version vuelve a poner su texto en la
escena; el texto anterior se guarda antes como version, asi que nada se pierde. El menu -+ de la version la
copia, la renombra o la elimina (un mensaje permite deshacer). Cada versién es un archivo de la carpeta
versions/ del proyecto, legible fuera de la app.

Las notas al pie

Para anadir una nota (una fuente, una precisién), pon el cursor donde va la llamada y pulsa Ctrl ' Alt F ,0
selecciona una palabray toca Nota en la barra que aparece. Un pequeio nimero aparece en el texto y debajo
se abre una ventana para escribir la nota; Intro te devuelve al texto. Un clic en el nUmero vuelve a abrir la
nota, y Eliminar la nota la quita. Los nimeros se suceden solos a lo largo del libro. Al exportar, la nota se
convierte en una verdadera nota al pie en Word, en una nota que se abre con un toque en el EPUB, y en una
nota al final del capitulo en el PDF y el libro en rustica. En el archivo de la escena se escribe como en
Markdown: [~1] eneltexto, ["1]: texto alfinal.

Los comentarios

Para anotar una observacion sobre un pasaje sin tocar el texto, seleccionalo y toca Comentar en la barra que
aparece ( Cctrl | Alt | M ). El pasaje se tifie y se abre la pestafia Comentarios de la columna derecha, lista para
tu texto. Un clic en el pasaje trae de vuelta su comentario; un clic en la cita del comentario trae de vuelta el
pasaje. Resolver lo archiva en Resueltos (el pasaje deja de estar teiiido), Reabrir lo recupera, y el ment -+ lo
elimina (un mensaje permite deshacer). Los comentarios abiertos también aparecen en Pendientes. En un
guion, un comentario abarca una accién o una réplica entera: pon el cursor en ella y luego Comentar este
elemento en el menu -+-. Los comentarios viven en la carpeta commentaires/ del proyecto, legibles fuera de
la app, y nunca aparecen en una exportacion.

Los sinénimos

Pon el cursor en una palabra (o seleccionala) y pulsa  Ctrl | Alt || Y ( Cmd  Alt | Y  en Mac), otoca Sindnimos
en la barra de formato, o elige Sindnimos de la palabra... en la paleta de comandos. Una ventana lista los
sinénimos por sentido; un clic (o Intro) reemplaza la palabra conservando su mayuscula. No se reemplaza
nada sin tu eleccidn, y todo funciona sin conexion. En un guion, el atajo responde en las acciones y los
didlogos. Por ahora, el diccionario incluido es inglés; en otro idioma, la ventana lo dice sin mas.
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Estadisticas y objetivos

La columna derecha empieza por la escena: su tipo de pagina, su estado y su punto de vista, luego Citados en
el texto lista los personajes y lugares que nombra (un clic muestra su tarjeta); luego vienen su Sinopsis,
editable alli mismo, y el Congelador (plegado en una linea mientras esta vacio). Abajo del todo, Estadisticas
esta plegado en una linea (palabras del libro, palabras de hoy); tocalo para abrirlo, y se queda abierto hasta
que lo cierres. Dentro estan las estadisticas del libro: palabras, paginas (estimadas en 250 palabras por
pagina, como una novela impresa), tiempo de lectura, escenas escritas, capitulos, palabras por escenay, para
la escena en curso, su nimero de palabras y su lugar en el libro. Fija un Objetivo del dia y un Objetivo del libro
en palabras: se muestran el avance del dia, el nimero de dias seguidos y el avance del libro. Para ir mas lejos:
una Fecha limite (la meta del dia se calcula sola segln las palabras y los dias que quedan), un Objetivo de
sesion (las palabras escritas desde que empezaste, con un v al alcanzarlo, también en modo concentracion;
Nueva sesion vuelve a cero), un Objetivo por escenay un Objetivo por capitulo. Estos objetivos se guardan
con el proyecto.

Escena Comentarios Revisar

Escena del relato v

O Sin estado v

® Punto de vista v

Citados en el texto

@ Caperucita Roja ® La Abuela

Sinopsis

La Madre manda a su hija a
llevarle una torta a la Abuela
enferma.

Ver la tarjeta «La torta y el tarrito de
mantequilla» en el lienzo

> Congelador (0)

> Estadisticas
688 palabras - 0 hoy

Primero la escena: citados en el texto, sinopsis, Congelador; las estadisticas plegadas abajo.
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v Estadisticas
688 palabras - 0 hoy

Palabras 688
Paginas =3
Lectura = 3 min
Escenas escritas 7de7
Capitulos 2
Palabras por 98

escena
Esta escena

82 palabras - = 1 p.

En el libro Pagina 1

Hoy: 0 palabras

Objetivo del dia Objetivo del
libro
Palabras
Palabras
Fecha limite Objetivo de la

sesién

mm/dd/yyyy O

Palabras
Objetivo por escena Objetivo por
capitulo
Palabras >
Palabras

Con el objetivo del libro, el objetivo
del dia se calcula solo.

Paginas estimadas a 250 palabras
por pagina, como una novela
impresa.

Estadisticas y objetivos, desplegados.

Crear una tarjeta mientras escribes: /Nombre

Para crear un personaje o un lugar sin salir de tu frase, escribe  / seguido del nombre, en cualquier parte del

texto (después de un espacio, un paréntesis o unas comillas): «/Faro de los Buenos Deseos» admite nombres

de varias palabras. El menu propone Personaje o Lugar; la tarjeta se crea en segundo plano, el nombre sigue

siendo texto normal (no queda ninglin enlace en el manuscrito) y sigues escribiendo. Rellenaras la tarjeta mas
tarde en la Biblia.

Otra manera: selecciona un nombre que ya hayas escrito y escribe / , o toca el botdn Personaje o Lugar de la
pequena barra que aparece sobre la seleccion.

El Congelador

Un pasaje del que dudas no tiene por qué borrarse. Mata a tus darlings sin perderlos: seleccidnalo y pulsa
ctrl | Mayus | K| (o, en una pantalla tactil, toca el boton del Congelador en la barra de la seleccidn): sale del
texto y va al Congelador de la columna derecha, con la escena de la que viene. Devolver a su sitio lo vuelve a
poner exactamente donde estaba; si el texto ha cambiado entretanto, va al lugar mas cercano, y al final de la
escena en curso si la escena de origen ya no existe. El Congelador se guarda en el proyecto. Un pasaje tiene

que estar dentro de una sola escena.

Los paneles

La columna de las escenas y la columna derecha se pliegan: un tirador en el borde de la pagina las abre y las
cierra, y MondoWrite recuerda tu eleccién. En una pantalla estrecha (iPad en vertical, iPhone) se convierten en
cajones sobre la pagina, cerrados por defecto en un teléfono.
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El corrector ortografico

El corrector ortografico del sistema se ajusta en los Ajustes, Corrector ortografico: Salvo manuscrito y guion
(por defecto: el texto de tus escenas no se subraya mientras escribes), En todas partes o En ninguna parte.
En Mac, iPad e iPhone, el sistema subraya las palabras a medida que las escribes o vuelves a ellas: un texto ya
escrito no siempre se revisa entero en cuanto se abre. Desmarcar Sugerencias y correccion automatica del
teclado impide que el teclado del iPad, del iPhone o del Mac te sugiera palabras y corrija tu texto por ti.

El modo concentracion

El Modo concentracion ( ctrl | Mayas | F ) deja solo tu texto, en una columna en el centro de la pantalla,
alineado a la izquierda y sin division de palabras, como en iA Writer. En cuanto escribes, la barra superiory el
puntero se desvanecen; mueve el raton (o toca la pantalla) para que vuelvan. Abajo, un pequeno contador
vuelve en cada pausa: las palabras de la escenay las escritas durante la sesion.

En la barra, Resaltar pasa por los modos (todo el texto, la frase, la linea, el parrafo), también con | Ctrl | Mayus
E ; Maquina de escribir mantiene la linea en curso en el centro de la pantalla. En los Ajustes, eliges el ancho
de la columna (estrecha, media, ancha) y, en una computadora, el paso a pantalla completa. Esc sale de él. El

Guion tiene el mismo modo concentracion, conservando su formato estandar.

Resaltado: Todo el texto Maquina de escribir Salir (Esc)

CAPITULO 1

El bosque

abia una vez una nina de pueblo, la mds bonita que
H se hubiera visto jamas; su madre estaba loca por
ella, y su abuela mas loca todavia. La buena mujer le
mando hacer una caperucita roja que le sentaba tan bien
que en todas partes la llamaban Caperucita Roja.

Un dia, su madre, que habia hecho unas tortas, le
dijo: «Ve a ver como esta tu abuela, que me han dicho
que estd enferma. Llévale una torta y este tarrito de
mantequilla.»

Caperucita Roja salié enseguida hacia la casa de su
abuela, que vivia en otro pueblo. Al pasar por un bosque
se encontrd con el compadre Lobo, que tuvo muchas
ganas de comérsela; pero no se atrevio, por unos
lenadores que andaban por el bosque.

Le pregunto adénde iba; la pobre nifia, que no sabia
que es peligroso pe 22paibras: t0enestasesion ) [ohg, e dijo:

El modo concentracion.

La tipografia al escribir

[}

A medida que escribes, MondoWrite pone la tipografia correcta: comillas latinas « », comillas inglesas “ ” en el
segundo nivel, puntos suspensivos ..., raya a partir de dos guiones, y en francés las « » con sus espacios de no
separacion. El ajuste Tipografia al escribir decide: seguir el idioma de la interfaz, uno de una veintena de

idiomas (aleman ,, “, francés « » con espacios, sueco ” ”

que el de la interfaz.

...) 0 ninguno. Practico cuando escribes en otro idioma
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Buscar y reemplazar

Reemplazar (| Ctrl  Mayus H ) busca en todo el texto o en la escena en curso, con o sin las tarjetas.
Distinguir mayusculas y Palabra completa afinan la busqueda; el nUmero de apariciones se muestra a
medida que escribes. La palabra sustituida conserva sus mayusculas. Deshacer lo devuelve todo a su sitio. Las
menciones @ nunca se tocan: ya siguen a su tarjeta. Cada aparicion se lista con la frase que la rodea:
desmarca las que deban quedarse como estan.

Renombrar en todas partes... (ment -+ de una tarjeta) solo sustituye el nombre tal como lo escribiste, o en
mayusculas: un personaje llamado Rosa nunca cambia «la rosa del jardin». Si el nombre también es una
palabra corriente en tu texto (Luz, Paz, Rosa...), MondoWrite te lo dice y desmarca las apariciones a principio
de frase, donde la palabray el nombre se confunden: léelas antes de renombrar.

Buscar y reemplazar

Buscar

Abuela

Reemplazar por

[Abuelita ]

[0 Distinguir mayusculas ] Palabra completa

Doénde: Todo el texto v [J También las tarjetas
9 apariciones marcadas de 14

apariciones a principio de frase estan desmarcadas. Revisalas

«abuela» también es una palabra comun en tu texto: las
antes de renombrar.

Apariciones Marcar todo

Latorta y el tarrito de mantequilla
...su madre estaba loca por ella, y su abuela mas loca todavia.
La buena mujer le...

Latorta y el tarrito de mantequilla
..le dijo: «Ve a ver cémo esta tu abuela, que me han dicho que
estd enferma....

El encuentro en el bosque
...sali6 enseguida hacia la casa de su abuela, que vivia en otro
pueblo. Al pasar...

El encuentro en el bosque
..a un lobo, le dijo: «Voy a ver a mi abuela, a llevarle una torta

y un tarrito de...

Toc, toc
...no tardo en llegar a la casa de la abuela; llama: toc, toc.

Buscar y reemplazar.

Ir a una pagina, una escena, un capitulo

Ira...( ctrl G ,enelmenu - del Manuscrito y del Guion, y desde cualquier vista) abre una pequefa ventana:
escribe un nimero para ir a esa pagina, o a la escena con ese nimero en un guion (al capitulo con ese nimero
en una novela), o una palabra del titulo de una escena, de un capitulo o de una sinopsis. Los pasajes «por
revisar» del manuscritoy las notas [[..]] del guion también estan ahi. Intro te lleva al primer lugar
encontrado; las flechas eligen otro.

Paleta de comandos

Ir a... lleva a lugares; la paleta lleva a acciones. | Ctrl | K , en cualquier parte (pagina de proyectos incluida),
abre un campo: escribe el nombre de lo que quieres hacer, organizar, exportar, modo concentracion,
estadisticas... e  Intro 'lo ejecuta. Las flechas eligen otro comando; el grupo (Archivo, Edicion, Visualizacion...)
estd a laizquierda y el atajo, si lo hay, a la derecha, para aprenderlo de paso. Solo se ofrecen los comandos
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posibles donde estas: nada de modo concentracién en el lienzo, nada de «Organizar el lienzo» en el
Manuscrito. Con el raton o con el dedo, la paleta se abre desde Todos los comandos..., al pie de la busqueda
(la lupa de la barra superior). Son los mismos comandos que la barra de menus del Mac: en Windows y Linux,
es la forma de encontrarlo todo con el teclado.

r N
Comandos

[ export X ]

Intro para ejecutarlo, flechas para elegir. Solo se ofrecen los comandos posibles

aqui.
ARCHIVO Exportar
ARCHIVO Exportar como libro de bolsillo (KDP)
ARCHIVO Exportar la Biblia
. J

La paleta de comandos, aqui después de escribir «export».

Escuchar tu texto

Escuchar lee el texto en voz alta desde donde estas, con las voces instaladas en el dispositivo (nada sale a
internet): en un guion, el narrador lee los encabezados, la accion y las transiciones, y cada personaje dice sus
réplicas con su propia voz; en una novela, el narrador lo lee todo, hasta el final del libro. El pasaje que se lee se
resalta y la pagina lo sigue. Pausa, Reanudar y Detener sustituyen al botdn durante la lectura; escribir en el
texto también la detiene.

Escuchar esta en el menu -+ de la barra; durante la lectura, la barra muestra Pausa, Detener y la flecha de las
voces. Voces de la lectura... (mismo menu) o esa flecha abre la eleccion de las voces: la del narrador, la de
cada personaje (si no, se le asigna una, siempre la misma), la velocidad y, en un guion, si se leen las
acotaciones. Estas elecciones se quedan en el dispositivo, ya que las voces cambian de un dispositivo a otro.

Revisar el texto

Revisar (en el menu -+ de la barra) abre la pestafia del mismo nombre en la columna derecha, junto a En esta
escena. No se relee nada mientras la pestaia esta cerrada (la escritura sigue fluida); abierta, se actualiza
cuando haces una pausa, y entonces el nUmero de puntos encontrados aparece en el menu y en la pestaia.
Senala lo que merece una mirada, sin corregir nunca nada: un nombre escrito casi como el de una ficha
(«Inés» por «Inés»), dos espacios seguidos, un espacio antes de una coma o de un punto, la misma palabra
repetida a pocas palabras de distancia en un parrafo (Repeticiones cercanas). Toca un punto para ir al pasaje,
seleccionado en el texto. En un manuscrito bastante largo, Palabras mas usadas enumera las palabras que
mas vuelven, sin palabras funcionales ni nombres propios: toca una palabra para ver cada uso en «Buscary
reemplazar». Renombrar en todas partes... abre «Buscar y reemplazar» con el nombre correcto; Ignorar quita
el punto de la lista hasta que se cierre la app.
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También hace preguntas sobre la historia, nunca errores: el personaje marcado como principal no es el que se
ve en mas escenas («¢A quién seguimos de verdad?»); un personaje principal no ha rellenado su casilla
«Quiere»; una serie todavia no tiene episodios; un secreto no tiene prevista ninguna revelacion, o estalla sin
ninguna pista sembrada antes; un objeto se nombra en una sola escena (sembrado sin recogerse, o recogido
sin sembrarse); una casilla de la plantilla empieza a mas de diez puntos de su lugar habitual (a partir de seis
escenas, segun la cinta del relato: la pregunta lleva a su primera escena). Toca la pregunta para abrir la ficha;
Es a propdsito la deja de lado.

Las estadisticas del proyecto

Estadisticas (en el menu -+ de las barras del Manuscrito y del Guion, y en el menu Visualizacion del Mac) abre
una ventana que cuenta, en tu texto, lo que no ves mientras escribes. Alli no se escribe ni se guarda nada.

e Personajes: para cada uno, sus escenas, réplicas y palabras dichas (guion), su parte del tiempo de palabra
(o su Presencia en una novela, las escenas donde el texto lo nombra) y sus apariciones, de la primera a la
Ultima escena. Toca el titulo de una columna para ordenar, un nombre para abrir su ficha. Debajo, Por
género agrupa los valores del campo «Género» de las fichas tal como los escribiste.

e Lugares (Localizaciones en un guion): para cada lugar, sus escenas, su parte del relato, sus apariciones y
los personajes que se cruzan en él. En una novela, una escena transcurre en un lugar cuando un hilo la une
a ese lugar en el lienzo, o cuando su texto lo nombra.

e Quién se cruza con quién: un cuadro de las escenas que comparte cada pareja de personajes (hablan en
ellas o se les nombra). Toca una celda para listar sus escenas comunes y abrir una. Al lado, el dio mas
presente y los personajes que nunca se cruzan: nada grave en si, es una pregunta que hacerse.

Cada pestana tiene su Exportar en CSV..., para una hoja de calculo.

( ]

Estadisticas

Personajes Lugares Quién se cruza con quién

Exportar en CSV...

Personaje Género Escenasv Palabras de sus escenas Presencia Apariciones
El Lobo Sin indicar 6 60f eEEEEEE——— 856 % 2a7
La Abuela Sin indicar 5 528 71 % la6
Caperucita Roja Sin indicar 5 528 CEEE—— 71 % la6
La Madre Sin indicar 0 0 0%
Por género
Sin indicar
100 %

4 personajes

Porcentajes de presencia (escenas donde se cita al personaje). Los géneros son los escritos en las fichas, agrupados tal cual.

o v

La ventana Estadisticas, pestana Personajes, sobre el cuento.
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Escribir desde la tarjeta

Una tarjeta Escena lleva su texto. En el lienzo, muestra su sinopsis, el principio de su escena y su nimero de
palabras. Ampliada, se convierte en una pagina donde escribes la escena, la misma que en el Manuscrito;
Abrir en el Manuscrito te lleva alli.

® LUGAR

El bosque

Hay lenadores trabajando en él. Lo cruzan dos caminos: el mas corto y el mas largo.

Ficha del lugar 1/5 completados
AMBIENTE

Avellanas, mariposas, florecillas. Es facil entretenerse.
ANADIR SI SIRVE

+ Epoca + Lo que pasa alli + Por qué importa + Certeza

Mostrar los campos vacios (4)

La escena «El encuentro en el bosque» escrita en su tarjeta ampliada.

Los textos sin tarjeta

Eliminar una tarjeta Escena nunca elimina su texto. Si una escena ha perdido su tarjeta, aparece en Textos sin
tarjeta, al final de la columna: Volver a crear la tarjeta la devuelve al libro.
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CAPIiTULO 9

El Guion

En un proyecto de guion, el Manuscrito se convierte en la vista Guion: un editor en formato de
cine estandar, que guarda el texto en Fountain, un formato abierto que leen Highland, Fade In,
WriterSolo, Slugline o Trelby. La Escaleta lista las escenas en el orden del guion.

Pasar a guion

Crea un proyecto con Un guion, importa un archivo Fountain o Final Draft, o cambia un proyecto existente en
Ajustes > Este proyecto » Tipo de proyecto. El vocabulario sigue: los Lugares se llaman Localizaciones, el titulo
de una tarjeta Escena es su encabezado («<INT. FARO - NOCHE»), y la extension se cuenta en paginas y
minutos (una pagina equivale mas o menos a un minuto), que se muestran en la vista Guion.

El editor

+ MondoWrite
< Proyectos R. Lienzo Escaleta Biblia Guardado Exportar Q e
+ Caperucita Roja
Tu texto esta importado. Si conectas una IA (Ajustes), «Lo que dice el texto» podra rellenar las fichas de la Biblia a partir de tu texto. Cerrar
Escenas Encabezado de escena Accion Personaje Acotacion Dialogo Transicion Escena Comentarios Revisar
£ e
[ Mostrar las sinopsis Tab | cambia - | Intro | siguiente - | Esc | salir ol SCENA
INT. CASA DE LA MADRE - Dia
Personaje T
J Ver en el lienzo
Todos v
LOCALIZACION
3 T CASA DER /s INT. CASA DE LA MADRE - Dia CASA DE LA, MADRS
1escena en esta localizacion
2. EXT. BOSQUE - 1-3/8 SINOPSIS
bia p- La Madre manda a su hija a llevarle una torta a la abuela enferma.
PERSONAJES
3. INT. CASA DE . i LA MADRE 2 réplicas
LA ABUELA - Dia p.1-3/8 Una cocina de pueblo. Unas tortas se enfrian sobre la p :
mesa. CAPERUCITA ROJA, una nifia con una caperuza CAPERUCITA ROJA 1replica
4. INT. CASA DE escarlata, juega junto a la puerta.
LA ABUELA - MAS p.2.2/8 >
TARDE LA MADRE

(llenando una cesta) > Congelador (0)

Ve a ver cbémo estad tu abuela, que
me han dicho que estéd enferma.

> Estadisticas

CAPERUCITA ROJA
258 palabras - 0 hoy

¢Le llevo la torta?

LA MADRE
Y este tarrito de mantequilla. No
te entretengas por el camino.

La nifia toma la cesta y sale corriendo.

EXT. BOSQUE - Dia

SINOPSIS
El Lobo no se atreve a comérsela por los lefiadores. Ella le dice adénde va.

Troncos apretados, hachas que resuenan a lo lejos.

Aamarnaita Dada amranma mar al Aamina BT TARA =ala Aa nn

Pagina 1de 2 - 2 min

La vista Guion: las escenas a la izquierda, la pdgina en el centro, «<En esta escena» a la derecha.

El guion esta hecho de elementos: Encabezado de escena, Accion, Personaje, Acotacion, Dialogo,
Transicion. La barra encima de la pagina muestra el elemento en curso y permite cambiarlo con un clic. Desde
el teclado:

e Tab cambia el tipo de elemento ( Mayls Tab en el otro sentido);

e Intro pasa al elemento logico siguiente: personaje y luego dialogo, didlogo y luego accion...;

e Esc sale de la paginay pasa a la barra de elementos.
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La barra recuerda estas teclas hasta que hayas cambiado cinco veces de elemento con Tab ; entonces cabe
en una linea. Del mismo modo, la indicacion de la parte superior del lienzo se borra una vez que has creado
una tarjeta, trazado un hilo y cambiado un tipo. La Visita guiada las hace volver.

En el iPhone, la barra esta plegada en la parte superior de la pagina: solo muestra el tipo del elemento en
curso. Técala para abrir el panel (los seis elementos, luego el botdn del Modo concentracion y el men( -+
Escuchar, Congelador, Reemplazar, Ir a..., Revisar); se cierra en cuanto eliges un elemento. La ventana
Estadisticas, demasiado ancha para un teléfono, no se propone alli: brela en el iPad o en una computadora.

La app reconoce lo que escribes: una linea que empieza por «int.» o «ext.» se convierte en encabezado, un
paréntesis bajo un personaje en acotacion. El elemento que escribes pasa a mayusculas cuando hace falta. La
pagina se corta en paginas reales (Carta o A4), con el nimero de paginay la duracion abajo.

El autocompletado

Mientras escribes un encabezado o un nombre de personaje, MondoWrite propone las localizaciones y los
personajes de la Biblia, los momentos del dia (DIA, NOCHE...), las extensiones (V.0., OFF, CONT.). Elige con las
flechas e | Intro . Un nombre nuevo propone crear su ficha o su localizacién.

A\ ‘7" o
< Proyectos N/ londoWrite Lienzo Escaleta Biblia @ Sin guardar Exportar Q b=l

¥ | Caperucita Roja

Tu texto esta importado. Si conectas una IA (Ajustes), «Lo que dice el texto» podra rellenar las fichas de la Biblia a partir de tu texto. Cerrar

Escenas Encabezado de escena Accion Personaje Acotacion Dialogo Transicion Escena Comentarios Revisar

Tab | cambia - [ Intro | siguiente -  Esc | salir 0

[ Mostrar las sinopsis ESCENA

EXT. B
; El Lobo tira de la clavija. La puerta se abre.
Personaje Esta escena alin no tiene tarjeta en

Todos o CORTE A: el lienzo.

INT. CASA DE LA ABUELA - MAS TARDE Crear la tarjeta
1. INT. CASA DE
LA MADRE - Dfa p.1-3/8 SINOPSIS

«Abuela, jqué dientes tan grandes tienes!» "

P T TR LOCALIZACION
pia p.1-3/8 . : B

El Lobo estd acostado en la cama, con la cofia de la »
O T, EYNED abuela en la cabeza. Caperucita Roja se acerca. 1 escena en esta localizacion
LA ABUELA - pia P 1°3/8

ROJA

4. INT. CASA DE SUGERENCIAS 1 grandes PERSONAJES
LA ABUELA - MAS p 2.2/8 < BOSQUE localizacién > Todavia no habla nadie.

TARDE

CASA DE LA ABUELA  Iocalizacion

i 5. EXT. B p.2-1/8
ongelador (0!
EXT. B > gelador (0)

> Estadisticas
260 palabras - 2 hoy

Pagina 2de 2 - 2 min

El autocompletado propone la localizacién «Bosque» de la Biblia.

Una escena o un personaje escritos en el guion reciben su tarjeta en el lienzo (con la tarjeta de la localizacién y
el hilo «transcurre en»), sin copiar nada.

La columna de las escenas y «En esta escena>»

A laizquierda, la lista de las escenas con su pagina; un clic te lleva a ella. La lista solo muestra los
encabezados, para ver el mayor nimero posible de una vez. Se reordenan arrastrandosuasa(: ! ala
izquierda de cada escena), con sus flechas o Alt 't | 4 . Aladerecha, la pestafia Escena muestra la tarjeta
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de la escena, su sinopsis (escribela o cAmbiala alli, como en el Manuscrito; es una linea Fountain = .. bajo el
encabezado, que la pagina no muestra y que la impresion ignora), su localizacién (con el nimero de escenas
que transcurren en ella) y los personajes que hablan, con su nimero de réplicas. Las dos columnas se pliegan
con los tiradores de los bordes de la pagina, como en el Manuscrito (y se convierten en cajones en una pantalla
estrecha).

Portada y opciones

Al principio de la pagina, la portada se rellena alli mismo: titulo, crédito («Escrito por»), autor, fuente, contacto,
fecha de la version. El nombre de tu perfil se pone ahi en cada guion nuevo.

La numeracion de las escenas y el subrayado de los encabezados (en pantalla, en el PDF y en la exportacién a
Final Draft), asi como el tamano de pagina (Carta o A4), se ajustan en Ajustes > Este proyecto. En la barra,
Modo concentracion, Escuchar y el mend -+ (Congelador, Reemplazar, Ir a..., Revisar, Estadisticas)
funcionan como en el Manuscrito.

+ 4+ MondoWrite ) . :
< Proyectos AV, Lienzo Escaleta Biblia Guion Guardado Exportar Q ==
. + Caperucita Roja
Tu texto esta importado. Si conectas una IA (Ajustes), «Lo que dice el texto» podra rellenar las fichas de la Biblia a partir de tu texto. Cerrar
Escenas Encabezado de escena Accion Personaje Acotacion Transicién Escena Comentarios Revisar
> i i Tab | cambia - | Intro | siguiente - | Esc | salir L I
[CJ Mostrar las sinopsis 9 b ESCENA
INT. CASA DE LA ABUELA -
Personaje MAS TARDE
Ver en el lienzo
Todos *
1. INT. CASA DE LOCALIZACION
LA MADRE - Dia fe o2 CASA DE LA ABUELA
2. EXT. BOSQUE - 2 escenas en esta localizacién
pia p.-1-3/8 Caperucita Roja
3. INT. CASA DE - Escrito por PERSONAJES
. Wil
LA ABUELA - pia P13/ T CAPERUCITA ROJA 1réplica
4. INT. CASA DE EL LOBO 1réplica
i LA ABUELA - MAS p 2.2/8 < seglin el cuento de 1697 <

TARDE
> Congelador (0)

> Estadisticas
258 palabras - 0 hoy

Pagina 2 de 2 - 2 min

La portada del guion.

Estadisticas, Congelador y modo concentracion

En la columna derecha, después de la escena y del Congelador, Estadisticas (plegado) da las cifras del guion:
palabras, paginas (medidas sobre la maquetacion del guion), duracion, escenas escritas y los objetivos del dia
y del proyecto. Las palabras escritas en el guion cuentan para el avance del dia y los dias seguidos, como en el
Manuscrito. El Congelador: selecciona un pasaje y pulsa Ctrl  Mayls | K para apartarlo; Devolver a su sitio
lo trae de vuelta.

El Modo concentracion deja solo el texto, sin saltos de pagina, y funciona como en el Manuscrito: barray
puntero ocultos mientras escribes, resaltado con ctrl | Mayts E , maquina de escribir, contador en cada
pausa (pagina, duracion y palabras de la sesion). Esc sale de él.
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Como en el Manuscrito, Revisar abre una pestana de cosas que mirar: nombres de personajes casi idénticos
(«CAPERUSITA» junto a «CAPERUCITA», con el niumero de réplicas de cada uno), un personaje que habla sin
tarjeta (Crear la tarjeta; una errata en un nombre conocido se lista entre los nombres casi idénticos, con
Renombrar en todas partes...), un personaje mudo sin tarjeta (presentado en mayusculas en la accion, nunca
habla; también puede tomarse un sonido o una indicacién de plano, Ignorar lo descarta), una accion de mas
de 4 lineas, un encabezado sin INT./EXT. o sin momento, un personaje sin réplica, espacios de mas, y las
preguntas sobre la historia (personaje principal, casilla «Quiere», serie sin episodios, con Episodio nuevo,
secretos, objetos, y la extensidn del piloto: mas o menos una pagina por minuto, segiin el formato elegido en la
portada, por ejemplo de 27 a 35 paginas para episodios de 30 minutos). Toca un punto para ir al elemento;

nada cambia sin ti.

Fibraysiien: T8 MondoWrite

¥ | Ccaperucita Roja

Lienzo Escaleta

Tu texto esta importado. Si conectas una IA (Ajustes), «Lo que dice el texto» podré rellenar las fichas de la Biblia a partir de tu texto.

Exportar Q b

Cerrar

Escenas Encabezado de escena Accion Personaje Acotacion Dialogo Transicién

(7] Mostrar las sinopsis

Personaje
Todos v
1. INT. CASA DE
LA MADRE - Dia p.1-3/8

.. 2. EXT. BOSQUE -
© pfa 8 p.1-4/8

3. INT. CASA DE
LA ABUELA - pfa P-1'3/8

4. INT. CASA DE
LA ABUELA - MAS p 2.2/8 <
TARDE

Filtrar por personaje

Tab | cambia - [ Intro | siguiente - | Esc | salir o

La nina toma la cesta y sale corriendo.

EXT. BOSQUE - Dia

SINOPSIS
El Lobo no se atreve a comérsela por los lenhadores. Ella le dice adénde va.

Troncos apretados, hachas que resuenan a lo lejos.
Caperucita Roja avanza por el camino. EL LOBO sale de un
matorral, todo sonrisas.

EL LOBO
(Addénde vas, nifia bonita?

CAPERUCITA ROJA
A casa de mi abuela, pasado el
molino. Le llevo una torta.

EL LOBOP
Aqui.
(sonriendo)
Yo también quiero ir a verla. Yo
voy por este camino y td por aquel,
a ver quién llega antes.

El Lobo echa a correr por el camino mis corto. La nifia se
entretiene recogiendo avellanas.

INT. CASA DE LA ABUELA - Dia

SINOPSIS
El Lobo imita la voz de la nifa y devora a la Abuela.

Toc, toc. LA ABUELA, en la cama, vuelve la cabeza hacia
la puerta.

Pagina1de 2 - ® 2 min

La pestana «Revisar» del guion.

Escena Comentarios Revisar -2

2 puntos a mirar. No se corrige nada sin
ti.
Nombres casi idénticos - 1

Seguramente el mismo nombre escrito de
dos maneras.

Escena 2: <EL LOBOP> (1 réplica) se
parece a «EL LOBO» (3 réplicas).

Renombrar en todas partes...

Ignorar

Personaje mudo sin tarjeta - 1

Presentado en mayusculas en la accion,
nunca habla y no tiene tarjeta. También
puede tomarse un sonido o una indicacién
de plano: «Ignorar» lo descarta.

Escena 3: LA ABUELA

Crear la tarjeta Ignorar

Arriba de la lista de escenas, elige un Personaje: Sus escenas conserva solo las escenas en las que habla o se
le nombra en la accidn; Sus réplicas atentia ademas todo lo que no dice. El texto atenuado sigue siendo
editable, y la hoja se vuelve continua mientras el filtro esta activo. El aviso de la barra, o Todos, devuelve todo
el guion. Desde su ficha en la Biblia, Ver sus réplicas en el guion pone directamente este filtro.
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Vrite
< Proyectos A V MondoWrite Lienzo Escaleta Biblia Guardado Exportar Q =

+ Caperucita Roja

Tu texto esta importado. Si conectas una IA (Ajustes), «Lo que dice el texto» podra rellenar las fichas de la Biblia a partir de tu texto. Cerrar

Escenas Encabezado de escena Accion Personaje Acotacion Dialogo Transicion Escena Comentarios Revisar-1

1 punto a mirar. No se corrige nada sin ti.

(] Mostrar las sinopsis Tab | cambia - | Intro | siguiente - | Esc | salir La

Personaje mudo sin tarjeta - 1

Presentado en mayusculas en la accion,
nunca habla y no tiene tarjeta. También
EL LOBO v 4 Iares, e

puede tomarse un sonido o una indicacion
de plano: «Ignorar» lo descarta.

Sus escenas
Escena 3: LA ABUELA
3 escenas de 4
Crear la tarjeta Ignorar

EXT. BOSQUE - Dia

Personaje Filtro: réplicas de EL LOBO  x

2. EXT. BOSQUE -

pia p.1-3/8
SINOPSIS
3. INT. CASA DE . : .
LA ABUELA - Dia p.1-3/8 El Lobo no se atreve a comérsela por los lehadores. Ella le dice addnde va.
¢ >
;.n ;:3‘;;‘51‘142: Troncos apretados, hachas que resuenan a lo lejos.
ELARS p-2-2/8 Caperucita Roja avanza por el camino. EL LOBO sale de un

TARDE .
matorral, todo sonrisas.

EL LOBO
(Adénde vas, nifia bonita?

CAPERUCITA ROJA
A casa de mi abuela, pasado el
molino. Le llevo una torta.

EL LOBO
(sonriendo)
Yo también quiero ir a verla. Yo
voy por este camino y td por aquel,
a ver quién llega antes.

El Lobo echa a correr por el camino mds corto. La nifia se
entretiene recogiendo avellanas.

INT. CASA DE LA ABUELA - Dia

Pagina1de 2 - # 2 min

Las réplicas del Lobo; el resto, atenuado.

Las revisiones

Cuando un guion circula, cada versidon debe reconocerse de un vistazo: las lineas cambiadas llevan un
asterisco en el margen derecho, y cada version tiene su color. Es el uso de todos los programas de guion, y
MondoWrite lo sigue. Nada es obligatorio: sin revision abierta, el texto nunca se marca.

e Abrir una pasada: menu - de la vista Guion, Revisiones.... Elige un color (en el orden habitual: azul, rosa,
amarilla, verde, dorada, beige, salmon, cereza, y se vuelve a empezar), una fechay, si quieres, un nombre
(«Guion de rodaje»), y después Abrir la revision. Aparece en la barra una pastilla del color de la pasada.

e Escribir: mientras la pasada esta abierta, cada linea que escribes, pegas o modificas recibe el color de la
pasada como fondo discreto y un asterisco en el margen. Quitar palabras de una linea también la marca,
como en Final Draft. Los nombres de personaje nunca se marcan. Una linea ya marcada por una pasada
anterior toma la marca de la mas reciente.

e Cerrar la revisidon deja de marcar; las marcas ya puestas se quedan.

e Nueva version limpia quita todas las marcas sin tocar el texto (se puede deshacer). Usala cuando la
version ya ha salido, antes de abrir la pasada siguiente.

Bloquear las paginas

En cuanto las paginas han salido al equipo, Bloquear las paginas congela la paginacién de ese momentoy
numera las escenas. Cada pagina conserva su numero y empieza en el mismo sitio: lo que sobra toma una
letra (12, 12A, 12B), una pagina suprimida deja «13-14» en la anterior, y una escena afadida entre la12 y la
13 pasa a ser la 12A. Desbloquear... pide confirmacion; los nUmeros de escena ya puestos se quedan.

Con las paginas bloqueadas, una escena que quitas conserva su lugar: Omitir la escena (menu --- de la vista
Guion o de una escena de la escaleta, paleta de comandos, menu Edicion en Mac) deja «OMITIDA» en lugar de
su encabezado, con su nimero, en la hojay en el PDF. Su texto y su tarjeta van a la papelera; Recuperar los
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devuelve al lugar de «<OMITIDA».

Una forma de trabajar
1. Escribe con libertad, sin revision ni bloqueo, mientras el guion es solo tuyo.
2. Cuando sale al equipo, bloquea las paginas. Es la versién blanca.

3. Abre la revisidon azul y corrige. Exporta el PDF con Solo las paginas revisadas de la tltima pasada: el
equipo imprime Unicamente las paginas que han cambiado.

4. En la versidn siguiente, Cerrar la revision, Nueva version limpia si quieres empezar de cero, y abre la
revision rosa, y asi sucesivamente.

Qué ocurre con las marcas

e PDF: un asterisco en el margen de cada linea de la pasada, y «Revision azul» con la fecha en el encabezado
de la pagina. Con Paginas en color (ventana del PDF), cada pagina revisada se imprime en el papel de su
ultima pasada, como las paginas que se intercalan en los ejemplares del equipo; las paginas sin revision se
quedan en blanco.

¢ Final Draft (FDX): las revisiones se escriben en el archivo. Aln no lo hemos comprobado en el propio Final
Draft; cuéntanos qué ves alli.

e Fountain: la marca es una nota [[cosmos:rev:2]] alfinal de lalinea, que los demas programas
ignoran.

Las estadisticas del guion

Estadisticas, en el mend :- de la barra, abre la misma ventana que en una novela (ver «Las estadisticas del
proyecto»), leida en el guion. La pestaia Localizaciones es un desglose para el rodaje: las paginas de cada
localizacion (una pagina equivale mas o menos a un minuto), sus escenas de interior o exterior, de dia o de
noche, y los personajes que se cruzan en ella. Ves de un vistazo lo que costara caro (las noches en exterior) o
una localizacién usada una sola vez. Una localizacién escrita sin tarjeta tiene su propia fila. En la pestana
Personajes, la parte Sin dialogo lista a quienes nunca hablan: los personajes que tienen tarjeta y los nombres
escritos en mayusculas en la accidn, con sus escenas y Crear la tarjeta. La exportacion CSV también los
cuenta, con 0 réplicas.

En una serie, Contar, arriba de la ventana, limita las cifras a una temporada o a un episodio; Ira ( Ctrl | G )
propone también cada temporada y cada episodio, con el nombre de su temporada, y lo abre en la vista Guion.
Revisar compara la extension de cada episodio escrito con el formato de la portada (para episodios de 52
minutos, de 47 a 60 paginas) y senala a un personaje principal ausente de tres episodios seguidos o mas.
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Estadisticas

Personajes Quién se cruza con quién Int./Ext. y Dia/Noche Desglose

Exportar en CSV...

Localizacion Escenas Paginas v Parte del relato Apariciones Int. / Ext. Dia / Noche
Casa de la Abuela 9 %05 43 % 384 270 oloe1n dzél 0
Abuela, El Lobo, Caperucita Roja Sigiagerecacas
Bosque 1 %04 @» 31% 2 0/1 1/0
El Lobo, Caperucita Roja

Casa de la Madre 1 %03 @ 26 % 1 1/0 1/0

La Madre, Caperucita Roja
Leido en los encabezados de escena (INT. o EXT., momento). Pdginas estimadas: una pdgina equivale a un minuto, mds o menos. Una localizacion escrita sin

tarjeta tiene su propia fila.

(. )

Las localizaciones del cuento en forma de guion.

En Quién se cruza con quién, una celda tocada propone también Ver estas escenas en el guion: el filtro
conserva entonces solo las escenas donde se cruzan los dos personajes.

Estadisticas

Personajes Localizaciones Int./Ext. y Dia/Noche Desglose

Escenas compartidas por dos personajes (habian en elias o se les nombra).
Exportar en CSV...

Caperucita R... El Lobo Abuela La Madre

Caperucita Roja

- =]
Ei Lobo L}J .

Abuela

La Madre 1

Caperucita Roja y El Lobo: 2 escenas en comun

« Escena 2 EXT. BOSQUE - DIA

« Escena 4 INT. CASA DE LA ABUELA - MAS TARDE

Ver estas escenas en el guion Cerrar

EL DUO MAS PRESENTE NUNCA SE CRUZAN EN EL MAPA DE RELACIONES

Caperucita Roja y El Lobo + ElLoboy La Madre En la Biblia, el hilo entre dos retratos se

« Abuelay La Madre hace mds grueso con el nimero de
escenas compartidas; una linea de puntos
une a dos personajes que tienen un hilo en
el lienzo pero ninguna escena en comun.

2 escenas de 4 juntos
No es raro en si: es una pregunta que
hacerse, no un error.

ElLobo y Caperucita Roja comparten dos escenas.

La pestafia Int./Ext. y Dia/Noche cuenta en todo el guion. Una escena «MAS TARDE», «CONTINUO» 0 «MISMO
MOMENTO», o sin momento, retoma el dia o la noche de la escena anterior: se cuenta como «retomada», sin
tocar el texto. Una escena INT./EXT. cuenta a los dos lados.
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~N
P X
Estadisticas
Personajes Localizaciones Quién se cruza con quién Int./Ext. y Dia/Noche Desglose
EN TODO EL GUION
Interior Exterior Dia Noche
75 % 25 % 100 % 0%
3 de 4 escenas 1de 4 escenas 4 de 4 escenas, de ellas 1 0 de 4 escenas
heredadas
Leido en los encabezados de escena. «MAS TARDE», «CONTINUO», «<MISMO MOMENTO» o un momento ausente heredan el dia o la noche de la escena
anterior (contados como «heredadas»): el texto no se toca. Una escena INT./EXT. cuenta en los dos lados.
\ J

Interior o exterior, dia o noche, en todo el guion.

La escaleta de un guion

La escaleta lista las escenas en el orden del guion, con su sinopsis, sus personajes, su extensién y su estado.
La extensidn de una escena se cuenta en octavos de pagina, como en un plan de rodaje: «3/8 p.», «1 p.», «1
2/8 p.»; la lista de escenas de la vista Guion también la muestra, tras su pagina, y la ficha de desglose de una
escena la muestra arriba. Arrastra una escena o usa sus flechas para cambiar el orden del propio guion. En
cada escena, » muestra su tarjeta en el lienzo y & la abre en el Guion.

El menu Plantilla propone: ninguna, tres actos, Save the Cat, ocho secuencias (la pelicula en ocho secuencias
de unos quince minutos), episodio de serie (teaser, cuatro actos, tag) y las estructuras del Esquema (viaje del
héroe, circulo de Dan Harmon, piramide en cinco actos, seis etapas, siete puntos, kishotenketsu, romantica,
novela policiaca), ademas de tus propias plantillas (ver el Esquema). Las casillas de la plantilla son secciones
del archivo Fountain, que los demas programas ven como secciones normales. En la vista Guion, el cursor
espera bajo la primera casilla hasta que la sigue una escena, y lo que escribes bajo una casilla empieza un
encabezado de escena; coloca las escenas con Colocar en, las flechas o arrastrando. Cada casilla muestra su
posicién («Casilla 3 de 15»), un titulo grande, su ayuda y su extensidn; tus propias secciones se quedan mas
pequenas, bajo las casillas.

Para una serie, + Episodio nuevo (arriba de la escaleta, en cualquier guion que no sea una pelicula) crea el
primer episodio bajo una Temporada 1: lo que ya has escrito se convierte en su guion. La escaleta muestra
entonces la serie como un arbol, temporada » episodio » escenas. Toca un titulo para cambiarlo alli mismo, +
Sinopsis bajo un episodio para decir en dos o tres frases lo que pasa en él, la flecha para plegar una
temporada o un episodio. Cada uno muestra sus paginas. Su menu -+ propone Escribir el episodio, Subir,
Bajar (un episodio pasa de una temporada a la siguiente) y Quitar: solo se va el titulo, el texto se une a lo que
lo precede. + Temporada nueva anade una al final; Episodio nuevo en esta temporada esta en el menu de
una temporada. Pasa una escena a otro episodio con Colocar en o las flechas. En la vista Guion, el selector de
arriba de la lista de escenas abre Todo el guion o un solo episodio; sus flechas van al anterior o al siguiente. En
Todo el guion, la lista de escenas sigue las temporadas y los episodios (un titulo te lleva alli con un clic) y el
texto nombra cada parte: Temporada, Episodio 2, Casilla. La cinta de las casillas solo se muestra con un
episodio abierto. Una escena escrita en un episodio se une enseguida a su marco en el lienzo. Todo se queda
en scenario.fountain, donde temporadas y episodios son secciones normales para los demas programas.
Cada episodio tiene su propia plantilla: Plantilla del episodio, bajo su sinopsis, pone sus casillas solo en el
texto de ese episodio (Episodio de serie en cabeza de la lista), tus propias plantillas incluidas (Mis plantillas:
crear una, reutilizar una guardada, editar la del episodio); Colocar en las nombra con su episodio, y Organizar
las dibuja dentro del marco del episodio.
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o [\ Mondotirite - R i | @ Q2 <o [\ Mondolirite . R i | @ Q2
o cnas dotuteno coe N s lchas do 1 B o part do et com
Escaleta Fkhas  Cronckogs | Organizarallenzo | | +Episodio nuevo Escaleta tsw “ Cronckogia | [ Organizareltienzo | | + Episadio nuava »2min- 2pégines
~2emin - 2pégines Plantila  Tres actos v lasica: planteamiento, nudo y desen con sus puntos de giro.
Patia | Noguna J

Avrastra una escens, o usa s flechas, para cambiar ol orden del guion.

n ol
1. tr. cash oE 1 o - ofa RTee
2 50 hija a llevarle unatorta a asbucla q
v W (8 Acto | - Planteamiento
imundo, o parsonsfe, o qus ot 120~ 1min
S INT. CASA DE LA NADRG - BfA 2. DXT. BOSQUE - DfA 3. INT. CASA DG IA ABUELA - DIA 4. INT. CARA DF LA ABUELA - ks

2. 5xn. sosqur - ota P

; Detonante
La escaleta de un guion, como lista. Como fichas, con la plantilla en tres actos.

Una escena en su tarjeta

Ampliada, una tarjeta Escena de un guion muestra su encabezado, su sinopsis y un editor limitado al texto de
esa escena, con la misma barra de elementos.

4 N
® ESCENA X

O Sin estado v ®© Punto de vista v
EXT. BOSQUE - Dia

El Lobo no se atreve a comeérsela por los lefiadores. Ella le dice adénde va.

m Personaje Acotacion Dialogo Transicién

Troncos apretados, hachas que resuenan a lo lejos. Caperucita Roja avanza
por el camino. EL LOBO sale de un matorral, todo sonrisas.

EL LOBO
(Adénde vas, nifia bonita?

CAPERUCITA ROJA
A casa de mi abuela, pasado el
molino. Le llevo una torta.

EL LOBO

(sonriendo)

Yo también quiero ir a verla. Yo
voy por este camino y ta por aquel,
a ver quién llega antes.

El Lobo echa a correr por el camino mads corto. La nifia se entretiene
recogiendo avellanas.
Desglose 0/5 completados >

Abrir en el Guion

o : J

La escena «EXT. BOSQUE - DIA» escrita en su tarjeta.
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CAPIiTULO 10

La IA, opcional

MondoWrite funciona por completo sin IA. Si conectas una, hace preguntas y propuestas; nunca
escribe tu texto, y nada cambia sin tu decision.

Conectar un servicio
En Ajustes > IA (opcional), elige un Servicio:

¢ Claude (Anthropic), OpenAl, OpenRouter: servicios en linea. Pega tu Clave de API; se queda en tu
dispositivo, guardada en el llavero del sistema (Llavero en Mac, iPhone y iPad, Administrador de
credenciales en Windows, Secret Service en Linux) cuando lo hay, y nunca en el proyecto. Tus tarjetas solo
se envian al servicio cuando lanzas una accion de IA.

e Ollama, LM Studio: modelos que funcionan en tu computadora. Mientras la direccién del servidor sea la de
esta computadora, tus textos nunca salen de ella; cualquier otra direccidon se seiala en los Ajustes. Indica
la direccién del servidor (la que viene por defecto suele funcionar; una direccién que terminaen /vl
también). Si LM Studio pide un token («Require Authentication» en los ajustes de su servidor), crea uno en
LM Studio y pégalo en Token de API (opcional).

e Apple Intelligence (en el dispositivo): en un Mac o un iPhone con Apple Intelligence (macQS 26, i0S 26 y
posteriores), el modelo de Apple, gratuito, sin clave ni configuracién, y nada sale del dispositivo. Solo
aparece cuando esta disponible; si Apple Intelligence esta desactivado, los Ajustes lo dicen, con Volver a
comprobar. Este modelo es pequeno: sirve para las acciones cortas (Ordenar las ideas, preguntas del
asistente, Preguntar al personaje, modo Taller); las lecturas de todo el relato (coherencia, voces, lector
beta, lo que dice el texto) aparecen en gris con el motivo, y la blsqueda por el sentido y la descripcién de
fotos no se proponen.

Probar y listar los modelos comprueba la conexién y propone la lista de los modelos disponibles. El boton IA
aparece entonces en la barra superior. Si no se ha podido cargar la lista, un mensaje lo dice: vuelve a pulsar el
botdn para reintentar.
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ia Manuscrito Guardado %
Este proyecto General Escritura
CON LM STUDIO (LOCAL)
deu
Servicio Ordenar las ideas
LM Studio (local) v Propone un tipo para tus ideas sueltas. Nada cambia sin tu
permiso.
El modelo funciona en tu maquina: mientras la direccion del servidor sea la de esta )
computadora, tus textos no salen de ella. Comprobar la coherencia

Direccién del servidor Sefala posibles contradicciones entre tus tarjetas, en forma
de preguntas.
http://localhost:1234

Ordenar los hilos

Token de API (opcional) \
‘\ Propone los hilos que faltan entre tus tarjetas, segtn o que
ya dicen tus textos. Nada cambia sin tu permiso.

Solo si tu servidor pide uno (LM Studio: «Require Authentication»). Guardado en este De las notas a las tarjetas...

dispositivo, nunca en el proyecto.
Pega notas, una lluvia de ideas, un dictado: la IA propone

Modelo dividirlos en tarjetas vinculadas. Tu texto sigue siendo tuyo,
‘e palabra por palabra.
B
gemma-3-12b v
RELECTURA POR LA IA
i La IA lee todo el relato y hace sus preguntas en la pestana
Probar y listar los modelos «Revisar» del texto. No corrige nada.

. N Coherencia escena a escena
Modelo de la busqueda por el sentido

Edades, ojos, estaciones, tiempo, quién sabe qué y cuando,

& » : : d I ‘
Ninguno (busqueda por el sentido desactivada) v un personaje en dos sitios a la vez

Cronologia
Un modelo de embeddings de tu servicio local, por ejemplo nomic-embed-text
(«ollama pull nomic-embed-text»). El texto del proyecto se queda en la
computadora, y el indice solo se conserva durante la sesion.

Las marcas de tiempo de las escenas («al dia siguiente»,

«al amanecer», fechas): un orden o una duracion que no se

sostiene.

LM Studio (local) no genera imagenes. Las imagenes de referencia del modo Taller x
N R Voces de los personajes

necesitan OpenAl u OpenRouter (Ajustes).

Dos personajes que hablan igual, o uno que se sale de la
voz que describe su ficha.

Conectar LM Studio en los Ajustes. El menu IA.

Lo que puede hacer la IA

Ordenar las ideas: propone un tipo para cada una de tus ideas sueltas («esta es un personaje», «esta un
lugar»), con su motivo. Aplica o ignora cada propuesta, o Aplicar todo; todo se puede deshacer en el
lienzo. Por encima de 80 ideas, la IA mira las 80 primeras y lo dice: vuelve a lanzarla cuando estén
ordenadas.

Comprobar la coherencia: senala posibles contradicciones entre tus tarjetas, en forma de preguntas. Una
pregunta puede convertirse en tarjeta Pregunta.

Preguntas a medida: en el asistente de un personaje, A medida pide una pregunta escrita a partir de su
ficha. Respondes tu.

Sintesis: Sintesis por la IA pone en orden lo que has escrito sobre un personaje (ficha, notas, respuestas),
sin inventar nada; solo entra en la ficha cuando haces clic.

Preguntar al personaje: en el asistente de un personaje, la pestana Preguntar da la vuelta a la entrevista.
TG haces las preguntas y el personaje responde en primera persona, solo a partir de lo que has escrito (su
ficha, sus respuestas, sus hilos, las escenas donde aparece). Sobre lo que tus textos no dicen, responde
que no lo sabe; un nombre que no existe en tu proyecto se sefala. La conversacién no se guarda: Guardar
archiva una respuesta con las respuestas de la ficha.

De las notas a las tarjetas: IA > De las notas a las tarjetas.... Pega notas, una lluvia de ideas o un dictado,
hasta 8.000 caracteres: la IA propone tarjetas, cada una con un tipo, un titulo y un pasaje de tu texto, e
hilos entre ellas. Tu texto nunca se reescribe: un pasaje que no se encuentra tal cual se descarta. Marca lo
que conservas, cambia un tipo o un titulo y luego Crear las tarjetas; todo se deshace de una vez.

Describir una foto: amplia una foto de la galeria y luego Describir con la IA. Para un lugar, la IA anota lo
gue muestra la foto; para un personaje, propone la edad aparente y el aspecto, que aceptas campo por
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campo. Nunca intenta identificar a una persona. El modelo tiene que saber leer imagenes.

Preguntar sobre Caperucita Roja Sintesis por la IA

Preguntas A medida Por explorar 1

Caperucita Roja solo te responde con lo que has escrito. Lo que tus textos no dicen se queda sin respuesta.

TU ¢Por qué te paraste a hablar con el Lobo?

CAPERUCITA ROJA Mi madre me habia dicho que le llevara una torta y un tarrito de mantequilla a mi abuela. No sabia que es peligroso pararse a
escuchar a un lobo.

Conservar

Tu pregunta para Caperucita Roja

Por ejemplo: ¢qué te da miedo?

Preguntar Borrar la conversacion

Esta conversacion no se guarda: solo van a la ficha las respuestas que conserves.

La pestana «Preguntar»: el personaje responde a partir de lo que has escrito.

Mientras trabaja, un boton Cancelar la detiene (menu IA, galeria, asistente de personaje). La IA siempre
nombra las tarjetas por su titulo. Cuando algo falla, un mensaje dice qué: servicio inalcanzable, clave
rechazada, modelo desconocido, limite alcanzado, respuesta que tarda demasiado.

Releer, ordenar y buscar con lalA

Estas herramientas siguen la regla de siempre: la IA pregunta o propone, siempre con el pasaje de tu texto en
el que se apoya, y no entra nada en el proyecto sin tu clic.

Relectura por la IA (botén IA): Coherencia escena a escena lee todo el relato en orden (edades,
estaciones, quién sabe qué y cuando), Cronologia detecta las marcas de tiempo y sefiala un orden
imposible, Voces de los personajes dice cuando dos personajes suenan igual, Lector beta dice donde se
pierde el interés y qué esperaba. Las preguntas llegan a la pestaina Revisar del Manuscrito o del Guion, en
Preguntas de la IA: cada una lleva a su escena, y Conservar como pregunta la convierte en una tarjeta
Pregunta vinculada.

Ordenar los hilos (botén IA): la IA propone los hilos que faltan entre tus tarjetas, con una etiquetay el
pasaje que lo dice. Tirar de este hilo o Tirar de todos los hilos; una propuesta cuyo pasaje no esta en tu
texto se descarta.

Una pregunta para una casilla vacia: en el Esquema, una casilla de plantilla sin escena tiene un botén Una
pregunta. Guardar la archiva como tarjeta Pregunta.

Lo que dice el texto: en la ficha de un personaje o de un lugar en la Biblia, la IA lee tu texto y propone
rellenar los campos vacios, cada uno con su cita. Anadir a la ficha, campo por campo. Practico después de
importar una novela terminada, una vez creadas las fichas.

Desglose (guion): en la ficha de una escena, Desglosar esta escena; en las Estadisticas, pestaia Desglose,
Desglosar todo el guion. La IA lee las acciones y propone accesorios, vestuario, figurantes, vehiculos y
efectos que marcar; la lista por categoria muestra las escenas de cada uno, con su extension en octavos de
pagina.

Busqueda por el sentido: en la bisqueda (Ctrl o Cmd + F), Por el sentido encuentra un pasaje incluso sin
la palabra que has escrito («¢ddnde hablé de la carta?»). Solo con Ollama o LM Studio y un modelo de
embeddings elegido en Modelo de la busqueda por el sentido (nomic-embed-text, por ejemplo): tu texto
nunca sale de tu computadora, y el indice solo se guarda durante la sesion.
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Preguntas de lalA - 2

Coherencia escena a escena: 2
preguntas.

COHERENCIA ESCENA A ESCENA El
Lobo toma el camino mas corto:
¢como sabe ya donde estd la casa
de la Abuela, si la nifa acaba de
describirsela?

El camino mas largo

Conservar como pregunta

Ignorar

COHERENCIA ESCENA A ESCENA La
Abuela esta enferma y guarda
cama: ¢quién le dijo que su nieta
iria a verla ese dia?

Toc, toc

Conservar como pregunta

Ignorar

Las preguntas de la relectura en la pestaia «Revisar», cada una con la escena en la que se apoya.

El modo Taller

Por defecto, la IA de MondoWrite pregunta y propone; no escribe por ti. EL modo Taller, que se activa proyecto
por proyecto en Ajustes > Este proyecto > Modo Taller, le permite proponer texto. Una etiqueta Taller en la
barra superior te lo recuerda.

Tres variantes (el boton + de la barra de formato, o la barra del Guion): tres reformulaciones de una frase
o una réplica seleccionada; Tomar sustituye la seleccion.

Proponer una sinopsis: un resumen de una o dos frases sacado del texto de la escena, en el campo de la
sinopsis.

Tres direcciones (barras del Manuscrito y del Guion): tres pistas de una linea para lo que sigue; Convertir
en tarjeta crea una tarjeta Idea vinculada a la escena.

Proponer un borrador en la portada, y Proponer una ficha para un personaje secundario: propuestas
campo por campo, para anadir, sustituir o ignorar.

Generar una imagen (ventana Fotos y galeria de una ficha, con OpenAl u OpenRouter): un retrato, un
decorado, una escena o un ambiente a partir de una descripcién rellenada con la ficha, que editas antes de
enviarla. El titulo de un lugar, un objeto o una escena acompana la descripcién; el nombre de un personaje,
nunca: se describe por su ficha (edad, género, apariencia), y la instruccion pide una persona ficticia, sin
texto ni logotipo. Para ilustrar una escena, marca los Personajes que deben parecerse (narrador, quienes
hablan, quienes el texto nombra o un hilo enlaza): el retrato de cada uno se envia como imagen de
referencia, para reconocerlos de una ilustracion a otra; un personaje sin retrato solo se describe. Con
OpenRouter, elige un modelo de imagen que también lea imagenes. En la portada del proyecto, Generar
una imagen dibuja la cubierta o el cartel a partir de la tagline, la logline, el género, el tono y los temas;
Escribir el titulo en la imagen (sin marcar por defecto) afiade el titulo del proyecto. Te quedas con una
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imagen o con ninguna; la que conservas lleva el crédito «Imagen generada» con el servicio y el modelo, y
recibe una linea del diario. Elige el modelo en Modelo de imagen (opcional).

Tres direcciones para seguir

La Abuela, desconfiada, no contesta a esa voz tan dulce,

Convertir en tarjeta

lgnorar

«Tres direcciones» en modo Taller: cada pista puede convertirse en tarjeta.

Todo lo que aceptas recibe un subrayado de puntos, se lista en Pendientes (Pasajes de la IA) y se cuenta en
las Estadisticas (Texto tocado por la IA). Cuando has retocado un pasaje, Ya lo he hecho mio quita la marca.
Cada propuesta aceptada afnade también una linea al archivo ia-journal.md del proyecto (fecha, accidn,
tarjeta o escena, servicio y modelo, nimero de palabras): te ayuda a responder a Amazon KDP, que pide
declarar el texto generado por IA. Una version de MondoWrite anterior a la 1.8.0 conserva el texto pero pierde
la marca si vuelve a guardar el proyecto.

Un asistente externo (IVICP)

MondoWrite puede abrirse a un asistente que ya usas, como Claude Desktop o cualquier programa compatible
con el protocolo MCP. Le hablas en su propia ventana («relee el capitulo 3 y dime donde decae la atencion»,
«crea la ficha de la hermana de Inés a partir de las escenas donde aparece») y trabaja directamente en tu
proyecto. Usa tu propia suscripcién o tu modelo local: MondoWrite no pide ninguna clave y no envia nada por
su cuenta. Solo en ordenador (macOS, Windows, Linux).

Conectarlo
1. En Ajustes > IA, marca Permitir que un asistente externo lea mis proyectos.

2. Haz clic en Conectar con Claude Desktop, luego sal de Claude Desktop y vuelve a abrirlo: MondoWrite
aparece entre sus herramientas. Para otro programa, Copiar la configuracion (otros programas) y pégala
en sus ajustes MCP.

3. Proyecto por proyecto, en Ajustes > Este proyecto, elige el Acceso del asistente externo a este proyecto:
Ninguno (por defecto), Solo lectura o Lectura y escritura. Un proyecto en «Ninguno» le es invisible, y
volver a «Ninguno» le retira el acceso al instante.

65



MondoWrite - Guia del usuario

Lo que puede leer

En Solo lectura, incluso con la app cerrada: la lista de tus proyectos abiertos al asistente, la vista general
de un proyecto, las escenas en el orden del relato con su texto, las fichas de la Biblia, los hilos y la
busqueda en todo el proyecto. Lee el proyecto tal como se guardd por Ultima vez.

Cuando el proyecto esta abierto en MondoWrite, lee también lo que calcula la app: las tareas pendientes,
los comentarios, las estadisticas, los puntos de la revision, las versiones de una escenay el diario de la IA.

Lo que puede hacer, en lectura y escritura

Solo mientras el proyecto esta abierto en MondoWrite; con el proyecto cerrado, no puede escribir nada.

La Biblia: crear una ficha, cambiar su tipo (una Idea pasa a Personaje), rellenar sus campos y sus notas,
renombrarla en todo el proyecto, guardar una pregunta pendiente en un personaje, anadir una tarjeta
Pregunta.

Los hilos: unir dos tarjetas, cambiar la etiqueta de un hilo y su ficha (historia, lo que esta en juego,
evolucion), desunir. En sus notas y textos, cita una tarjeta escribiendo su titulo entre corchetes dobles,
[[Inés Morvan]] : MondoWrite lo convierte en una mencion real y tira el hilo.

Las escenas: crear una (o una pagina del libro: dedicatoria, prélogo...), escribir o completar su texto,
sustituir un solo pasaje citado palabra por palabra, escribir su sinopsis, rellenar su ficha (estado, punto de
vista, lo que quiere el personaje, obstaculo, giro, desglose...), moverla, fusionar dos escenas, cortar una,
enviarla a la papelera o sacarla de ella.

La estructura: crear, renombrar, mover y borrar un capitulo; elegir una plantilla y colocar una escena en
una casilla; crear y renombrar episodios y temporadas de una serie.

El resto: dejar un comentario sobre un pasaje o resolverlo, guardar una version de una escena, buscary
reemplazar, escribir un campo de la portada, cambiar el titulo del proyecto y los objetivos de escritura,
poner, renombrar o quitar un marco, organizar el lienzo.

No puede borrar un proyecto, vaciar la papelera, exportar ni tocar los ajustes.

TG decides

Todo lo que escribe queda marcado como IA (subrayado punteado, como en el modo Taller, hasta que lo
retomas) y anotado en ia-journal.md con el nombre del programa.

Cuando el asistente ha leido el proyecto abierto hace menos de diez minutos, se enciende una pastilla
Asistente en la barra superior. Su menu dice quién lo leyo y cuando, y Cortar el acceso a este proyecto se
lo retira de un gesto.

Cada peticion es un solo paso de deshacer. Un aviso arriba de la pantalla dice «Claude acaba de modificar
tu proyecto» (o el numero de cambios) con Deshacer, mientras no hayas hecho nada desde entonces: tu
propio trabajo nunca se deshace.

Antes de reescribir una escena o sustituir un pasaje, MondoWrite guarda una version («Antes del asistente
externo»), que encuentras en las versiones de la escena.

Instrucciones listas

En Claude Desktop, el boton «+» ofrece también cinco instrucciones de MondoWrite: relectura beta (las
reacciones de un lector, sin reescribir), coherencia (las contradicciones entre las escenas y la Biblia, en forma
de preguntas), desglose (accesorios, vestuario, figurantes... escena por escena), interrogar a un personaje (que
solo responde con lo que escribiste) y punto del proyecto (dénde estas, qué falta).
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CAPIiTULO 11

Exportar y publicar

El botén Exportar fabrica tus archivos dentro de la app, sin herramienta externa. Elige el
formato: el archivo se guarda donde decidas.

MANUSCRITO

PDF, formato manuscrito gm

Ly

Word (.docx) A
ela

EPUB (lector electronico)

Markdown fiste

Libro en rustica (KDP)...
te)

BIBLIA

Biblia...

PROYECTO

Proyecto completo (.zip), para otra computadora
1ds

'€ LiENZO orte
b Imagen PNG (todo el tablero)
«L¢
e PDF estandar (A4, para enviar) "
3 1
PDF de gran formato (A1, para imprimir) |
o
e
Word (.docx), texto de las tarjetas
N¢

Markdown, texto de las tarjetas B>

El menu Exportar de una novela.

El manuscrito

¢ PDF, formato manuscrito: el formato que esperan agentes y editoriales (llamado «Shunn»): Courier 12,
doble espacio, sangrias, tus datos de contacto arriba a la izquierda de la portada, el niimero de palabras
redondeado a la derecha, el titulo en el centro y «por» tu nombre. Cada pagina lleva la cabecera «<Nombre /
TITULO / pagina», cada capitulo empieza en una pagina nueva y un «#» separa dos escenas. El PDF tiene
un marcador por capitulo.

e Word (.docx), para retocar o enviar;
e EPUB (lector electrénico), con su indice;
e Markdown, un Unico archivo de texto;

e Pagina web (HTML), una sola pagina que se abre en cualquier navegador, clara u oscura seguin el
dispositivo del lector, con su indice y tus notas: para leer, imprimir o poner en un sitio web.

Las escenas de un mismo capitulo forman un solo capitulo, separadas por «* * *», Las paginas del libro
(dedicatoria, prologo...) estan en su lugar.
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El libro en ristica (KDP)

Libro en rustica (KDP)... prepara tu libro para la impresién bajo demanda (Amazon KDP): un PDF del interior
listo para imprimir y una plantilla de cubierta a su medida.

e N
Libro en rastica

Un PDF del interior listo para la impresion bajo demanda (Amazon KDP), y una
plantilla de cubierta a su medida.

Formato Papel

[ 5x 8in (127 x 203 mm) ‘/] Crema v

ISBN (opcional, en la pagina de créditos)

978-84-...

O indice

Letra capitular al principio de los capitulos

Aviso de «obra de ficcion» en la pagina de créditos
[0 Unas palabras al lector al final del libro

Sitio web Boletin

Del mismo autor (un titulo por linea)

8 paginas, lomo de 0,02 in (0,5 mm) KDP pide al menos 24 paginas.

Guardar la plantilla de cubierta (PDF)

Cerrar Guardar el interior (PDF)

La ventana «Libro en rustica».

Los ajustes

Formato: 5 x 8, 5,25 x 8, 5,5 x 8,5 0 6 x 9 pulgadas. El cuerpo de letray los margenes siguen al formato.
Papel: blanco, crema o prensa. Define el grosor del lomo.
ISBN (opcional), impreso en la pagina de créditos.

Indice, Letra capitular al principio de los capitulos, el aviso de «obra de ficcion», Unas palabras al lector
al final del libro («Gracias por leer», con tu Sitio web y tu Boletin), y la lista Del mismo autor.

Los ajustes se guardan con el proyecto. En cuanto se abre la ventana, y con cada cambio, el libro se maqueta:
la ventana muestra el nUmero de paginas y el ancho del lomo, y avisa si KDP rechazaria el libro (menos de 24
paginas, o demasiadas paginas para ese papel).

Lo que contiene el interior

e Una verdadera maquetacion de libro: margenes en espejo, con un margen de encuadernacion (el margen

del lado del lomo) que crece con el nUmero de paginas, como exige KDP;

e la portadilla, la pagina de créditos en su reverso (la tuya si has escrito la pagina «Créditos»; si no, una

pagina por defecto: copyright, todos los derechos reservados, aviso de ficcion, ISBN), la dedicatoria y el
epigrafe en paginas impares, el indice con los nimeros de pagina;

e cada capitulo en una pagina impar, la pagina 1 al principio del relato, titulillos (tu nombre en las paginas

pares, el titulo en las impares) y nimeros de pagina en las esquinas exteriores;
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e texto justificado, con division de palabras segun el idioma (francés o inglés), sin lineas sueltas al principio
ni al final de pagina, en Crimson Text con su cursiva;

¢ las paginas finales: palabras al lector, agradecimientos, sobre el autor, «Del mismo autor»; un nimero de
paginas par; un marcador por capitulo.

La plantilla de cubierta

Guardar la plantilla de cubierta (PDF) da una pagina al tamano exacto de tu cubierta completa
(contracubierta, lomo, cubierta), sangrado incluido: el lomo calculado segin el nimero de paginas y el papel,
las zonas de seguridad en las que mantener el texto, la zona del cédigo de barras que afiade KDP y las
medidas escritas encima. Usala como capa guia en tu programa de disefio y octltala antes de exportar tu
cubierta. Por debajo de 79 paginas, KDP no acepta texto en el lomo.

CONSEJO

Rellena las paginas «Portada», «Créditos», «Dedicatoria» o «Agradecimientos» en el Manuscrito para que
sustituyan a las que fabrica MondoWrite. Comprueba siempre el previsualizador de KDP antes de
publicar.

El guion

e PDF...: el formato estandar (Courier 12, margenes estandar, mas o menos una pagina por minuto, dialogos
cortados limpiamente entre paginas con «(SIGUE)» y «(CONT.)», didlogos simultaneos lado a lado), en una
ventana de ajustes descrita mas abajo;

e Fountain, el archivo de texto del guion;

e Final Draft (FDX), para las producciones que lo usan.

GUION
te:

PDF...
Fountain
Final Draft (FDX)

BIBLIA
wd

Biblia...

PROYECTO
nle

Proyecto completo (.zip), para otra computadora

LIENZO

Imagen PNG (todo el tablero)

PDF estandar (A4, para enviar)

PDF de gran formato (A1, para imprimir)
Word (.docx), texto de las tarjetas

Markdown, texto de las tarjetas

El menu Exportar de un guion.
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Los ajustes del PDF

La ventana Exportar el guion en PDF muestra la primera pagina tal como saldrd, actualizada con cada
eleccion:

En una serie, Lo que se exporta elige todo el guion, una temporada o un episodio (por defecto, el episodio
abierto en la vista Guion). Como es costumbre, la primera pagina del texto no lleva nimero; las siguientes, si.
El PDF da a cada episodio su propia portada (el titulo del proyecto, la temporada cuando hay varias, luego el
episodio) y paginas numeradas desde 1, también para toda la serie o una temporada. Las exportaciones a
Fountain y Final Draft siguen la misma eleccion, en un solo texto.

e Contenido: Todo el guion, o El texto de un personaje. Para un actor: solo sus escenas, sus réplicas
resaltadas, y las escenas conservan su nimero del guion completo (para hablar de la «escena 12» con el
equipo).

e Imprimir también: la portada, las sinopsis de las escenas, las secciones y casillas de la plantilla, tus notas

[[..]11,en gris. Todo desmarcado (salvo la portada), es el formato estandar, el que se envia.

e (SIGUE)y (CONT.): cuando una réplica pasa a la pagina siguiente (marcado por defecto), y cuando un
personaje vuelve a hablar después de una accion en la misma escena («<HUGO (CONT.)»). Los dos ajustes
se aplican también a la pagina en pantalla, y estan también en Ajustes > Este proyecto. En el PDF, una
réplica larga se corta al final de una frase, con al menos dos lineas a cada lado y nunca justo después de
una acotacion; si ninguna frase termina en el lugar adecuado, la réplica entera pasa a la pagina siguiente.
En pantalla, el nombre de un personaje nunca se queda solo al pie de una pagina: pasa a la siguiente con
su réplica.

e En cada pagina: un Encabezado arriba a la izquierda, donde {date}, {title} y {author} se rellenan
al exportar («Version 3 - {date}»), y una Marca de agua en diagonal («Confidencial»). El nUmero de pagina
se queda arriba a la derecha.

e Paginas en color imprime cada pagina revisada en el papel de su Ultima pasada (azul, rosa, amarillo...); las
demas se quedan en blanco. Solo las paginas revisadas de la ultima pasada: esta casilla aparece en
cuanto una revision tiene lineas marcadas. El menu -+ de la vista Guion abre Revisiones...: abre ahi una
pasada (un color por version, en el orden azul, rosa, amarilla, verde, dorada, beige, salmon, cereza); las
lineas cambiadas llevan un asterisco en el margen y el color de la pasada, y el PDF también las marca, con
«Revisién azul» en lo alto de la pagina. Bloquear las paginas esta ahi también: congela la paginacién y
numera las escenas, asi que una pagina anadida pasa a ser 12A, una pagina suprimida deja «13-14» en la
anterior, y una escena afadida entre la 12 y la 13 pasa a ser 12A. Desbloquear... pide confirmacion.

Estas elecciones se guardan en el proyecto: la proxima vez, la ventana se abre tal como la dejaste.
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Exportar el guion en PDF

Versién 3 - 8 de noviembre de 2026

CONTENIDO

EXT. BOSQUE - Din 2

(O Todo el guion

El L atreve a comérsela por los ledadores. Ella
le dice va

Troncos apretados, hachas que resuenan a lo lejos

@ Eltexto de un personaje Capezuciia Raja avansa por el camin. BL LOBO Salede un
ety

EL LOBO ¥

Solo sus escenas, sus réplicas resaltadas, con los nimeros de escena:

A EL LOBO
para un actor o una actriz. (sonriendo)

Yo también quiero ir a verla. Yo
voy por este camino y td por aguel,

IMPRIMIR TAMBIEN a ver quién llega antes.

Portada

Sinopsis de las escenas

ABUELA (OFF)

[} seccionesy casillas de la plantilia conigp ol
Pacucts, 45 vosy
D Notas [[...]] Soy su nieta, Caperucita Roja.
asvEza
Desmarcadas: el formato estandar, listo para enviar. it
£1 1oudfB o 1a clavija. La puerta se abre.
(SIGUE) Y (CONT.) conzlle
(SIGUE) y (CONT.) cuando una réplica pasa a la pagina 4 INT. CASA DE Lh ABUELA - MAS TARDE A
Siguieme «Abueld, jqué dientes tan grandes tienes!»
(CONT d . I h bl d 2 d El Lobo esté acostado en la cama, con la cofia de la
0O .) cuando un personaje vuelve a hablar después de abuela en la cabesa. Caperucita Roja se acerca.
una accién CABERUCITA ROUA
& dientes tan geandss

Abuela, jqué di
También en la hoja en pantalla. El mismo ajuste esta en los Ajustes del tienes!
proyecto.

EN CADA PAGINA

Estas opciones se conservan para este proyecto.

Cerrar Guardar el PDF...
A\ S

El texto del Lobo, para el actor, con encabezado y marca de agua.

La Biblia

Biblia... abre la ventana Exportar la Biblia. Bastan tres preguntas, y la vista previa, a la derecha, muestra el
PDF real, pagina a pagina, rehecho con cada cambio.

e :;Para quién? Para mi da la biblia de trabajo: todo, incluida la parte «Para ti». Una editorial (novela) da un
dosier de presentacion, Una productora (guion) una biblia de serie: sin tus notas de trabajo, con la ficha
de cada personaje principal (las fichas se suceden, sin pagina en blanco entre ellas).

e Partes: marca las partes que imprimir y ordénalas con las flechas. Una parte vacia no se imprime; «Para ti»
va siempre al final.

e Aspecto: Sobrio, Editorial o Noche, un color entre cuatro, una Imagen de portada (por defecto La imagen
de la portada del proyecto, si pusiste una; si no, una imagen tomada de tu proyecto, o Ninguna), y las
Fotos de los lugares en miniatura.

Para otra persona, el documento sigue siendo corto: encima de la vista previa, el nUmero de paginas va
seguido de una indicacién, «La mayoria de las comisiones esperan de 15 a 20 paginas», nunca de un bloqueo.
Por qué este destinatario anade una frase al final de la nota de intenciones («Por qué esta cadena»): guarda
un ajuste por destinatario. Tu trayectoria y tus obras (perfil de autor) forman una pagina «Sobre el autor» al
final, precedida de «Por qué yo» para una serie. La voz de los personajes y las notas de escritura se quedan en
la biblia de trabajo.

Una biblia de serie recibe ademas el universo y lo que paso antes del piloto, lo que mantiene unidos a los
personajes, la mecanica, la pregunta de la temporada y donde termina, los episodios (una lista corta: nimero,
titulo, hito, sinopsis, personaje central, agrupados por temporada), las temporadas siguientes, las reglas de
escrituray, para otra persona, los otros soportes. Los grupos, objetos, acontecimientos y reglas del mundo
siguen a los lugares en la parte Universo; los secretos siguen a las tramas en la Estructura. Dos opciones,
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desmarcadas para una productora: Cuadro de las tramas (qué tramas en qué episodios, o en qué partes del
piloto si no hay episodios) y Pagina «De un vistazo» (las frases gancho de los personajes y los episodios en los
que aparece cada uno). Adjuntar las primeras paginas del piloto afiade al final las diez primeras paginas del
guion, en formato estandar. Para una editorial, Adjuntar las primeras paginas del manuscrito hace lo mismo
con tu novela, en formato manuscrito. El aspecto propuesto por defecto es Sobrio para una productora,
Editorial para una editorial.

Tus elecciones se guardan con el proyecto. Ajuste las guarda con un nombre («Para mi editora», «Sala de
guionistas») para volver a encontrarlas. El archivo lleva la fecha del dia («Dosier de presentacion - Titulo -
2026-10-26»): cada envio conserva su version. Word, Markdown y Pagina web conservan las partes elegidas
y su orden, no el aspecto; la pagina web lleva las imagenes.

'd Y
Exportar la Biblia

13 paginas - La mayoria de las comisiones esperan de 15 a 20 paginas.
iPARA QUIEN? 4 TONE S

O Para mi
Biblia de trabajo: tado, incluido lo que es solo para ti.

® Una editorial
Dosier de presentacion, sin tus notas de trabajo.

Por qué este destinatario
Por qué esta editorial o esta coleccidn, en una frase

Se anade a la nota de intencion. Un ajuste con nombre por destinatario lo
conserva.

La pagina «El autor» usa tu perfil (trayectoria, obras). Editar mi perfil

PARTES

1- Presentacion v - . )
Caperucita Roja

2 - Personajes + i e

3 - Universo S v

4 - Estructura N

D 5- Parati g;:;)yecto

Una parte vacia no se imprime.

ASPECTO

Sobrio Editorial Noche
Ce frar

La ventana «Exportar la Biblia»: un dosier de presentacion con el aspecto Editorial.

El lienzo

El lienzo se exporta como imagen PNG de toda la pizarra, en PDF normal (A4, para enviar) o en gran formato
(A1, para imprimiry colgar en la pared), o como texto de las tarjetas (Word, Markdown), una parte por marco.
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CAPIiTULO 12

Tus archivos

Un proyecto de MondoWrite es una carpeta normal, llena de archivos de texto que puedes abirir,
copiar, respaldar o versionar a tu gusto.

La carpeta de un proyecto
Archivo o carpeta Contenido

€cosmos.json El titulo, el tipo, la posicion de las tarjetas, los hilos, los marcos, el esquema, los
objetivos, la portada del proyecto, los ajustes del libro en rustica.

cartes/ Una tarjeta por archivo Markdown, con una pequefa cabecera (tipo, titulo, imagen,
ficha).
manuscrit/ El texto de cada escena de una novela, en Markdown.

scenario.fountain Eltexto del guion, en Fountain.

medias/ Las imagenes y los PDF de las tarjetas.
corbeille/ Las tarjetas eliminadas, a la espera de recuperarse o borrarse.
markdown/ Copias legibles del manuscrito, de la biblia y del lienzo, con una versién por dia.

Una mencion de una tarjeta se escribe como un enlace Markdown normal: [@El Lobo] (cosmos:..) . Todo
sigue siendo legible en cualquier editor de texto (los nombres de las carpetas estan en francés, y «xcosmos»
viene del antiguo nombre de la app).

Copias en Markdown y versiones

Después de cada guardado, la app de escritorio escribe en markdown/ el manuscrito, la bibliay el lienzo en
Markdown, con enlaces entre las fichas. Cada dia se guarda una copia con fecha en markdown/versions/ :
treinta dias, y después una por mes. Estas copias nunca se vuelven a leer: escribe siempre en la app. El ajuste
Copias en Markdown en la carpeta del proyecto (Ajustes > Este proyecto) las desactiva.

Sincronizar entre dispositivos

Un proyecto sigue siendo una carpeta normal: un servicio de sincronizacion la copia de un dispositivo a otro, y
MondoWrite vuelve a cargar los cambios. Elige segun tus dispositivos:

Tus dispositivos Método recomendado

iPhone, iPad y Mac iCloud Drive, activado por defecto: nada que configurar.
Con una PC con Windows o Linux Una carpeta de Dropbox elegida en cada dispositivo.
Un traspaso puntual Un archivo .zip.
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e iCloud Drive (iPhone, iPad, Mac). Los proyectos se guardan en la carpeta MondoWrite de iCloud Drive
(subcarpeta projets ). La casilla Ajustes > Sincronizar los proyectos con iCloud Drive estd marcada por
defecto en el iPhone y el iPad, y en el Mac en cuanto iCloud Drive contiene esa carpeta. Los proyectos
creados en un dispositivo aparecen solos en la pagina de los proyectos de los demas, sin buscarlos. Cada
dispositivo tiene que haber iniciado sesién en la misma cuenta de iCloud, con iCloud Drive activado. Sin
iCloud Drive, los proyectos se quedan en el dispositivo y los Ajustes lo dicen. Si mas tarde se desactiva
iCloud Drive, la pagina de los proyectos avisa de que los proyectos de iCloud ya no aparecen: no se pierden
y vuelven cuando se reactiva. En el Mac, si los proyectos tardan en llegar, Encontrar la carpeta... abre la
carpeta MondoWrite de iCloud: elige alli projets . iCloud a veces crea un duplicado «projets 2» cuando
dos dispositivos crean esa carpeta a la vez: la pagina de los proyectos lo dice, y Volver a ponerlos con los
demas traslada sus proyectos a projets.

¢ Una carpeta en la nube (iPhone, iPad, PC, Mac). En la pagina de los proyectos, Elegir una carpeta en la
nube... memoriza una carpeta sincronizada. Los proyectos nuevos se crean en una subcarpeta con su
titulo, y los proyectos que contiene aparecen en la lista. Elige la misma carpeta en cada dispositivo. En el
iPhone y el iPad, el selector es la app Archivos. Solo aparecen en la lista las carpetas que contienen un
proyecto. Dejar de sincronizar (computadora) o Volver a los proyectos de iCloud (iPhone, iPad) deja esa
carpeta: no se elimina nada.

e Un archivo .zip. Exportar > Proyecto completo (.zip) se lo lleva todo (texto, ajustes, imagenes y PDF).
Importar... lo pone en una carpeta vacia y nunca sobrescribe un proyecto.

ONEDRIVE

OneDrive no sirve para sincronizar con un iPhone o un iPad: iOS no deja que una app elija una carpeta de
OneDrive (aparece en gris en el selector). En una computadora, una carpeta de OneDrive funciona como
carpeta en la nube, pero solo entre computadoras. Para unir una PC y un iPhone, usa Dropbox.

En eliPhoney el iPad, la app vuelve a cargar el proyecto abierto cada 20 segundos y cuando vuelves a él. En
una computadora, ve los cambios en cuanto llegan a la carpeta.

EVITA

No escribas en dos dispositivos a la vez: la sincronizacion a veces tarda unos segundos. Si el mismo
archivo ha cambiado en los dos lados, la app conserva las dos versiones y te deja elegir.

Para eliminar un proyecto de todos tus dispositivos: en el iPhone y el iPad, Eliminar el proyecto... en el menu
-+ de la pagina de los proyectos; en una computadora, mueve su carpeta a la papelera (en el Finder: iCloud
Drive > MondoWrite > projets).

Editar fuera de MlondoWrite

Puedes editar un archivo del proyecto con otro programa, o desde otra computadora a través de una carpeta
sincronizada. La app se da cuenta y retoma la version nueva. Si el mismo archivo ha cambiado en los dos
lados, no se sobrescribe ninguno: se conserva la versién del disco, la tuya se guarda al lado («...
(MondoWrite).md») y un aviso te deja elegir: Esta o La otra (La de iCloud para un proyecto de iCloud).
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Las copias de seguridad automaticas

En la app (ordenador, iPhone, iPad), MondoWrite guarda una copia de cada proyecto aparte, en su propia
carpeta del dispositivo, nunca en la del proyecto: si esa carpeta se dana, se borra o se sincroniza mal, las
copias siguen ahi. Se hace una copia después de un guardado, como mucho cada 30 minutos mientras
escribes; MondoWrite guarda las 5 Ultimas y luego la Ultima de cada dia durante 30 dias. Contiene los textos,
la papeleray las versiones de las escenas; las imagenes se guardan una sola vez, al lado.

Copias de seguridad..., en el menu del boton Ajustes, muestra las copias del proyecto abierto, con su fecha, y
Hacer una copia ahora. La pagina de proyectos también tiene un botén Copias de seguridad..., que muestra
las de todos los proyectos, incluso de uno cuya carpeta ha desaparecido (en Mac: Archivo > Copias de
seguridad...). Abrir esta copia la abre como un proyecto nuevo, con la fecha de la copia tras el titulo: el
proyecto actual no cambia. Asi recuperas un lienzo, una biblia o un plan de antes; para el texto de una sola
escena, bastan sus versiones.

Si falla el guardado

Un mensaje bajo la barra superior dice por qué (disco lleno, permisos insuficientes, carpeta no encontrada) y
propone: Reintentar; Indicar la carpeta del proyecto... si se ha movido o renombrado; Exportar una copia...
(todo el proyecto en un archivo .zip, para no perder nada); o Volver a los proyectos sin guardar.

COPIAS DE SEGURIDAD

Las copias automaticas se quedan en el dispositivo: guarda también tus proyectos en una carpeta
sincronizada (iCloud Drive, Dropbox, OneDrive) o cdpialos en otro sitio de vez en cuando. Como son
archivos de texto, ocupan muy poco espacio.
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Ajustes y apariencia

El boton Ajustes (los controles deslizantes, arriba a la derecha) abre primero el ment de la app, el mismo en
computadora, iPad e iPhone: Ajustes..., Papelera (n) (proyecto abierto), Copias de seguridad... (app
instalada), Comandos... (la paleta), luego Visita guiada, Guia del usuario, Atajos de teclado y Acerca de

MondoWrite. Ajustes... ( Ctrl

, ) abre cuatro pestanas, que solo contienen ajustes: Este proyecto (cuando

hay un proyecto abierto), General, Escritura e IA.

Este proyecto General

¢ Tipo de proyecto

Novela

Escritura A

Adapta el vocabulario y el editor de escritura. Se puede cambiar en cualquier

momento.

Ajuste

Este proyecto

Idioma

Apariencia
Tipografia al escribir
Corrector ortografico

Sugerencias y correccion
automatica del teclado

Nombre de autor
Fotos libres
IA

Actualizaciones

Los Ajustes.

Efecto

Tipo de proyecto (novela o guion); para un guion, el tamano de paginay las
opciones de numeracidn; las copias en Markdown; el modo Taller.

Espanol, francés, inglés y los idiomas traducidos por la comunidad. La primera
vez, el idioma del sistema. Traducir MondoWrite a tu idioma abre la guia de los
traductores.

Como el sistema, clara u oscura.
Seguir el idioma de la interfaz, un idioma a tu eleccién, o ninguno.
Salvo manuscrito y guion (a peticion), en todas partes o en ninguna parte.

Palabras propuestas y corregidas por el teclado del sistema, o ninguna.

Se lee en tu perfil; Editar mi perfil... abre la ventana Tu, el autor.
Las claves de Pixabay y Unsplash (Openverse no necesita ninguna).
El servicio, la clave o la direccion, el modelo.

La comprobacion al iniciar y el botdn de comprobacion (app de escritorio).
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Guia del usuario abre esta guia en tu navegador; Visita guiada repite la visita y hace volver las ayudas que se
habian borrado (la indicacion del lienzo, las teclas del guion). La guia también se abre en cualquier parte con

F1 , directamente en el capitulo de la vista en la que estds, y, en un Mac, desde el menl Ayuda de la barra de
menus, que sigue el idioma de la app. En Windows y Linux, F11 pone la ventana en pantalla completay la
devuelve a su tamaio. En un Mac, cada orden de la interfaz tiene también alli su lugar: Formato (negrita,
cursiva, tachado, «por revisar»), Visualizacion (paneles, modo concentracion, resaltado) y Lienzo (tarjeta
nueva, marco nuevo, organizar, hilos). Windows, Linux, el iPad y el iPhone no tienen barra de menus: el menu
del botén Ajustes hace sus veces, y Comandos... ( Ctrl || K ) reline todas las érdenes. El idioma, la apariencia,
las claves y el perfil son ajustes del dispositivo; el tipo de proyecto y los ajustes del libro en ristica se guardan
en el proyecto.

El modo oscuro

Toda la app existe en oscuro, hasta la pagina del manuscrito. Elige Oscura, o Como el sistema para seguir a tu
computadora.

+_+ Mondol¥rite o mme aner | (B (a . +_+ MondolWrite

cAPITULO 1

El bosque

par
, su madre, que habia hecho unas tor

que esté enferma. Liévale una torta y este

mantequilla.»

a hacia la casa de su

El lienzo en modo oscuro. El manuscrito en modo oscuro.

Con el dedo

En una pantalla tactil, todo funciona con el dedo: una pulsacion larga en una tarjeta la levanta (queda
seleccionada, con una sombra) para que puedas moverla, una pulsacion larga dentro de un marco no
bloqueado levanta el marco con sus tarjetas, tocar la etiqueta de una tarjeta cambia su tipo, el botén
Seleccion permite rodear tarjetas, y cada accion de arrastrar y soltar tiene también un botén.

En el iPhone

En un teléfono, las cuatro vistas son pestanas en la parte inferior de la pantalla, al alcance del pulgar: Lienzo,
Esquema, Biblia y Manuscrito (Escaleta y Guion para un guion), en el mismo orden que en la computadora. El
orden de las secciones de la Biblia se queda en el iPad y en la computadora, donde tiene sitio. Exportar esta
en el menu -+ arriba a la derecha, solo con las exportaciones directas: el manuscrito (PDF, Word, EPUB,
Markdown, pagina web) o el guion (PDF en formato estandar, Fountain, Final Draft), la Biblia entera (Word,
Markdown, pagina web) y el proyecto completo; la app Archivos se abre para elegir donde guardarlo. Las
exportaciones que tienen su ventana de ajustes (PDF del guion con sus opciones, libro en rustica, Biblia en
PDF) y las del lienzo se quedan en el iPad y en la computadora. Decide el ancho de la pantalla: un iPhone
plegable abierto, o una ventana mas ancha, recupera la disposicién del iPad.
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En el lienzo, con dos dedos te desplazas y haces zoom. El + abre la lista de tipos: elige uno, y la tarjeta nueva
se abre enseguida en pantalla completa, con el titulo listo para lo que escribas; la tecla de retorno del teclado
pasa al texto. Ciérrala con la cruz: la tarjeta esta en su sitio en el lienzo, en la Biblia y en tus otros dispositivos.
Una tarjeta que ya existe se abre en grande con su botén Ampliar la tarjeta.

»_+ MondoWrite

Y Caperucita Roja

<

T

°r.:zssv‘\,:;@@
Esquema Biblia Manuscrito

El lienzo en el iPhone, con sus cuatro pestanas.
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©® PERSONAJE X

El lefador

Corta lena con su hermano. Ha visto pasar
al Lobo esta manana.

Ficha de identidad 0/26 completados >

Una tarjeta recién creada, abierta en grande para rellenarla.

En el Manuscrito y en el Guion, separa dos dedos sobre la pagina, como para ampliar: entras en el Modo
concentracion; juntalos para salir. Un deslizamiento rapido de un dedo hacia la derecha abre el panel de las
escenas, hacia la izquierda el panel derecho; el mismo gesto en sentido contrario cierra el panel abierto. En la
Biblia, abre y cierra el indice. Estos gestos también funcionan en el iPad, incluso mientras escribes; las asas
del borde de la pantalla siguen ahi si prefieres tocar. En el trackpad de un ordenador (Mac, PC, Linux), el
mismo pellizco abre y cierra el Modo concentracion.

Las notas tomadas con la Libreta de una version anterior siguen siendo tarjetas «por ordenar»: Por ordenar -
N, en el lienzo, las lista, con un punteado alrededor de cada una; en cuanto mueves una o la unes a otra
tarjeta, sale de la lista.
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CAPIiTULO 14

Atajos de teclado

La lista completa se abre en cualquier momento con Ctrl /. Enun Mac, Ctrl seconvierteen $ y Alt en
.

En todas partes

Ctrl  / La lista de los atajos
Ctrl 1 .. 4 Lienzo, Esquema, Biblia, Manuscrito
Ctrl | F Buscar una tarjeta o un pasaje
Ctrl| + -0 Zoom de la pagina (Manuscrito, Guion): ampliar, reducir, tamano
normal
Ctrl Mayus H Buscar y reemplazar en el texto
ctrl G Ir a una pagina, una escena, un capitulo
Ctrl | K Paleta de comandos: ejecutar una accién por su nombre
Ctrl | Mayus | L Pendientes
Ctrl 'S Guardar
Ctrl Z - Ctrl Mayis Z Deshacer - Rehacer
Lienzo
N Tarjeta nueva
(o4 Marco nuevo (alrededor de la seleccién)
/ Cambiar el tipo (al principio de una linea, o en un titulo vacio)
@ o [l Mencionar otra tarjeta
Ctrl | Intro Ampliar la tarjeta seleccionada
Alt| « || - Ensanchar o estrechar la tarjeta
Mayus + arrastrar Rodear varias tarjetas
Ctrl |+ clic Anadir una tarjeta a la seleccion
Ctrl A - Esc Seleccionar todo - Deseleccionar todo
Supr Mover la seleccion a la papelera
Ctrl C - Ctrl V Copiar las tarjetas seleccionadas - Pegar tarjetas, un enlace, una

imagen o un texto (en la tarjeta que tiene el foco)
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Ctrl | D Duplicar las tarjetas seleccionadas

Texto (tarjetas, Biblia, manuscrito)

Ctrl B - Ctrl I Negrita - Cursiva

Ctrl Mayus D Tachado

Ctrl | Alt 1 .. 3 Titulo, subtitulo

Ctrl Mayus 8 - 7 Lista con vinetas - Lista numerada

Ctrl | Mayus 9 Casilla

Ctrl Mayus B Cita

Ctrl  Mayus X Marcar «por revisar»

x| -] [] Markdown al escribir y al pegar
Manuscrito

Intro  Intro Dividir la escena (en una linea vacia)

Intro | Intro  Intro Capitulo nuevo

/ +nombre Crear una tarjeta de personaje o de lugar (o selecciona un nombre y

luego /)

Ctrl | Mayus | K Enviar el pasaje seleccionado al Congelador

Ctrl | Mayus | F - Esc Modo concentracion - Salir de él

Ctrl Mayus E Modo concentracion: cambiar el resaltado

Alt 1t 1 Mover la escena (columna de las escenas)
Guion

Tab - | Mayus | Tab Cambiar de elemento

Intro Elemento siguiente

Esc Barra de elementos (o salir del modo concentracion)

Ctrl | Mayus | K Enviar el pasaje seleccionado al Congelador

Alt |t L Mover la escena (columna de las escenas)
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CAPIiTULO 15

Preguntas frecuentes

¢Doénde se guardan mis textos?

En la carpeta que elegiste al crear el proyecto. La ruta no se muestra en la app: encuéntrala con Abrir una
carpeta..., o busca en tu computadora el archivo cosmos. json.

¢Como trabajo en dos computadoras?

Elige la misma carpeta en la nube (Dropbox, iCloud Drive u OneDrive) en las dos computadoras con Elegir una
carpeta en la nube...: sus proyectos aparecen en los dos lados. Entre dos Mac, iCloud lo hace solo. Ver
«Sincronizar entre dispositivos». Evita escribir en las dos a la vez: si un archivo cambia en los dos lados, la app
conserva las dos versiones y te deja elegir.

He eliminado una tarjeta por error.

ctrl | z , o0 el boton Deshacer del mensaje, o Ajustes > Papelera > Recuperar. El texto de una escena nunca se
borra con su tarjeta.

¢Como convierto una novela en guion?

Ajustes > Este proyecto > Tipo de proyecto. Las tarjetas, la Biblia y los archivos no cambian. La primera vez, las
escenas se convierten en encabezados del guion y su sinopsis las acompana; el texto en prosa se queda en el
manuscrito, disponible si vuelves a la novela.

Mi PDF de libro en ristica tiene muy pocas paginas.

KDP exige al menos 24 paginas. Un formato mas pequeio (5 x 8) o un indice y unas paginas finales anaden
algunas paginas; si no, el texto es simplemente demasiado corto para un libro en rustica.

La IA no responde.

Para Ollama o LM Studio, comprueba que el programa esta abierto y que hay un modelo cargado, y luego
Probar y listar los modelos. Para un servicio en linea, comprueba la clave de API y tu saldo. El mensaje de
error dice qué es lo que bloquea. En LM Studio, carga el modelo con un «Context Length» de al menos 16.384
para las relecturas y la coherencia: con 4.096 u 8.192, MondoWrite envia paquetes mas pequefos, y una
peticién que no cabe se rechaza con un mensaje que lo dice. Con un modelo que razona (GPT-5, 03...),
MondoWrite le pide que razone poco; si sigue sin devolver nada, elige uno mas ligero (una versién «mini»).

No se puede describir mi foto.

El modelo elegido tiene que saber leer imagenes (por ejemplo gemma3, gwen2.5vl o llava con Ollama).

He encontrado un error.

Menu del boton Ajustes > Acerca de MondoWrite > Informar de un error (en un Mac, también en el men
Ayuda). Se abre una pagina de GitHub con un mensaje ya rellenado: tu version, tu sistema, tu idioma, el tipo
de proyecto y los ultimos errores que ha detectado la app. Describe lo que ha pasado y cdmo reproducirlo, y
luego envialo (hace falta una cuenta gratuita de GitHub). No se envia nada sin ti, y ni tu texto ni tus claves
estan en el mensaje.
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¢MondoWlrite es gratuito?

Si. MondoWrite es software libre (licencia GNU AGPL 3.0 o posterior): puedes usarlo, estudiarlo, modificarlo y
compartirlo. EL cddigo fuente esta en github.com/sebastienpiconnier/MondoWrite. Se inspira, entre otros, en
NEO, el programa de escritura de Hugh Howey.

" A

|/ MondoWrile 127
. .
DEL CAOS A UN MUNDO ORDENADO

Un lienzo para novelistas y guionistas que construyen su historia antes de escribirla.
MondoWrite es escribir un mundo: partes de ideas sueltas y avanzas a tu ritmo hacia la biblia,
el esquema y por fin el texto. Del caos a un mundo ordenado.

« Libre y de codigo abierto: puedes usarla, estudiarla, modificarla y compartirla.

« Tus datos son tuyos: archivos Markdown en tu carpeta, sin cuenta, sin servidor, nada para
entrenar una IA.

« Sencilla de manejar: escribir, tirar de un hilo, soltar.

« Tumandas en tu [A: opcional, local o con tu clave; hace preguntas, no escribe por ti.

CREDITOS

Disenado por Sébastien Piconnier.

Construido con Tauri, React, React Flow, TipTap y pdf-lib. Fuentes IBM Plex, Space Grotesk,
Playfair Display, Courier Prime y Crimson Text (licencia SIL Open Font). La importacion de
manuscritos y el libro en rustica retoman reglas de NEO, de Hugh Howey (licencia MIT).

Licencia GNU AGPL 3.0 o posterior.
¢ALGUN PROBLEMA?

«Informar de un error» abre una pdgina de GitHub con un mensaje ya preparado: la version de
MondoWrite, tu sistema, el idioma, el tipo de proyecto y los ultimos errores que ha visto la app.
No se envia nada sin ti: lo relees, lo completas y luego lo envias (hace falta una cuenta de
GitHub, gratuita). Ni tu texto ni tus claves aparecen en él.

Informar de un error

T T O T R X O R AR A IR ,/

Acerca de MondoWrite.
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